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Joan of Arc 
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Conan 

72 de ani de muschi & sabie 

Lock On: 

Modern Air Combat 
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ACUM 

LOVITURA 




Rezolutie: 1280x1024 

Unghi vizibilitate: 178x178 

Contrast: 700:1 

Timp raspuns: 25 ms 

Interfata: DVI si Analog 

Pliere in multiple unghiuri 
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DECK Computers Intl. S.A. tel:021-43.43.400 www.deck.ro 

Reprezentant SAMSUNG-IT Romania - Service Center SAMSUNG-IT Romania 



www.samsungelectronics.ro 



Editorial 



Alo? ALO 



Ora 22:0(). Un telefon sunH uscal 
unclevd in redactie. $i sunS... rrring... 
SunS... rrring... s/S " 

<clio 

Alo? ALO! LEV, 

A3... redacjia LEVEL!?!... 

<...Da> 

Am si eu... aclica, am o probl' 
vreau s3 spun. Nu ma 

<...Da> 

Aclica... mi se intampla ceva r3 
c iudat. Stateam linistit la computer... 
stiti. eu am o arhiv3 mare de jocuri. 
Vechi, vec hi... ah... stili, alea, Monkey 
Island... si celalalt, Stan raft. Si mai am si 
multe, foarte multe jocuri pentru Spec- 
trum. Si am si un Commodore si am si 
un ( asetofon vechi, vechi, foarte vechi, 
pe care incarc joe uri, adi< a cloar 
noaptea, cSnd nu mS vede nimeni... 
acum nu se mai potriveste. 

<...Da> 

Dar ah... dar... adev3rul este c5 
NU MAI SUPORT! NU MAI SUPORT! 
I in t'undal, seaun trantit de un perete, 
ceramics spaitS], Innehunesc! Ce se 
intampla cu jocurile Lucas, ha!? De ce 
anuleaza jocurile care pentru mine 
ihseamnS totul, Sam si Max, alea? 
Adica, oricum nu mi-ar fi mers, dar... DE 
CE? $i mai am o intrebare! 

<...Da> 



mnng... 
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"t' ( onsole? Si ce dac3 scot 
din console? Ce, eu nu 
... eu nu am computer ca 
mii normali? Ce, trebuie sa-mi 
lizeriile alea de console? De 
rg lucrurile? 

\i? Care Da? 
?ti LEVEL, 
cu GeForc c'2 
MX si in loc sa-mi bag banii in com- 
puter, cump3r LEVEL in fiecare luna! Si 
cred c3 voi trebuie sa le spuneli 3lora < .1 
nu se mai poate asa... NU MAI POT! 
Uite, vreau si eu, om normal, calm, 
sa-mi cump3r un joe fac ul de niste rusi, 
astia de la Buka, si nu pot 
enervez!!! De ce, ma? Pentru c3 la noi 
in Romania nu se vand mai mult de 
cateva sute de buc3ji dintr-un joe si 
rusii astia nu calcd pe-aici dac3 nu vand 
eel pu(in cateva mii? Ce-mi pas3 mie, 
bai, de cate mii si zeci de mii de buc3ti 
de jocuri vand 5stia? Ce, suntem prea 
saraci pentru rusi, care ne-au cotropit? 

<...Da> 

Da' mai termina omule cu Da 3sta, 
c3 m3 urc pe pereti, m-auzi?! Ce 
Dumnezeu, ca doar voi sunteti cei mai 
tari, adica eu v3 iubesc sincer si iau 
revista si nici n-o desfac si in prima 
noapte dorm cu ea langd mine... da... 
DA' DE CE NU MA ASCULTATI!!?! 

<clic> 



mnng... 
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1 . Lock On: 

Modern Air Comh.it 
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SCREENSAVER 



Final Fantasy X 



WALLPAPERS 
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Against Rome 

Conan: The Dark Axe 

Final Fantasy X 

Gladiator Sword of Vengeance 

Wars & Warriors: loan of Arc 

Lock On 

Neighbours from Hell 2 On Vac ation 

Universal Combat 



lnterfa|a CD-ului LEVEL este 
conceputa s.i ruleze optim pe o pl.ua 
grafica <c suporta minim o rezolufie de 
800x600 si o adarx ime a culorii de u> liiii. 
De aceea, uu este recomandata folosirea 



MEDIA 

Filmc 

Dungeon Siege 2 
Silent Hill 4: The Room 
ShellShock: Nam '67 

Imagini 
ShellShock: Nam '67 
SOLAR 
True Crime: Streets of LA 

UTILITARE 

550AccesToolbar3.1.00 
RadLinker 1005 
WinPatrol 
Zoom Player 3.31 

DRIVERE 

NVIDIA ForceWare 56.6" ' 






necesar! lutcrt.it. i poate li rulata* .it.'ii sub 
Windows ') r )/')ii/Mv, (.'it si sub Windows 
NT/2000/XP. 

Din cauza multitudinii de configuratfi, 
rcd.icii.i LEVEL nu isi poale asuma nici o res- 
ponsabilitate in eventualitatea in care apar 
probleme in fun< [ionarea interfetei si a apli- 
catiilor. Programele tare au intral in com- 
ponenfa LEVEL CD au fosl testate si selectate 
cu grija in redac|ia LEVEL. Totusi, editura nu 
isi poate asuma nici o responsabilitate pentru 
inn* (ionarea .inormal.'i a sollwarc-ului si ni< i 
nu poate fi f<i< ut.i responsabila pentru 
eventualele daune produse. CD-ul LEVEL .1 
lost verifical impotriva virusilor cu 
urmatoarele programe antivirus: Kaspersky 
Labs Anti-Virus 5.1 (furni/ai de Kaspersky 



Lab - Rusia) si BitDefender Professional 6.3 
(fumizal de Softwin). 

Pentru orice intrebari legate de 
aplica)iile de pe CD, v3 rugSm s3 
< oni.H tali telefonic, prin i<w sau prin 
e-mail, autorii programelor respective. 

I sie inlerzis3 folosirea in a opuri 
( omen iale (!n< hiriere, vSnzare) a jocului 
furnizal de LI VI L in variants complete. 

All NTH! Pentru rutarea corecta a 
interfetei CD-ului vS recomandSm setarea 
unci rezolutii mininie de 800x600, o 
adancime a culorii de 16 hiti si folosirea 
opliunii Small Fonts! 

CD-urile incluse pot fi utilizate in 
conformitate cu parametrii definifi in 
standardul Philips - Yellow Book. 
Editura nu-si asuma responsabilitatea 
asupra eventualelor pagube provocate 
de utilizarea CD-ului in alti parametri 
decat cei stabiliti in standardul 
mentionat anterior. 
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GLADIATOR 
IF VENGEANCE 

Ave Caesar, moriiuri le salutant! 
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Final Fantasy X 
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ShellShock: Nam '67 
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Sonic N 
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Super Monkey Ball 
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True Crime: Streets ol LA 
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Puzzle vs Bobble 
Xoox 


56 


REVIEW 




NBA Live 2004 
GBA 


61 


Cunbound 


20 


Blackthorne 


63 


Bad Boys II 


22 






Total Club Manager 2004 
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HARDWARE 




Fair Strike: Anti-Terror 








Helicopter Corps 


26 


Hardware News 
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Midnight Nowhere 


30 


Acer Ferrari 3000 LMi 


64 


Wars & Warriors: loan of Arc 


32 


Sanyo VPC-AZ3EX 


65 


Fast Lanes Bowling 


35 


V-Slream DV/AV Expert TV Stereo 


65 


' Hadiator Sword of Vengeance 


36 


PROMedia DVD Note 


66 


Lock On: Modern Air Combat 


40 


Chenbro Gaming Bomb 


67 


Conan: The Dark Axe 


42 


Zbor perfect Control absolut 


68 


Universal Comh.it 


45 


Test- 14 loysticks 




lack the Ripper 


46 


Get Mobile!!! 
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Neighbours from Hell 2 








- On Vacation 
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Against Rome 


50 










Muzicd 
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CLASSIC GAME 
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COLLECTION 




Peter Pan 


75 






IdentitcUi filiate 


75 


Cultl: 


52 


Patch 


76 



CHATROOM 

Jocul erotic - intre educatie sexuala* 

Si filme XXX 78 
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NewS 



Producator Digital Summoners 

Digital Summoners, un nou studio 
de productie din Bucuresti, a anunfat 
lansarea site-ului oficial pentru Getica 
(primul lor proiect), un RPG a cSrui 
actiune se petrece in perioada de glorie 
acivilizatiei dace. 

„Getica este un proiect ce 
Tnglobeaza dou3 jocuri RPG single 
player, 3D, cu vedere third person. La 
baza jocurilor se afla conceptele clasice 
regasite in genu I RPG: asumarea unui 
rol in poveste, evolutia personajului, 
apartenenja la o clasa, rezolvarea unor 
quest-uri, dobandirea de obiecte si 
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1. Need for Speed Underground 


269 


2. Star Wars: 




Knights of the Old Republic 


198 


tf 3. Warcraft III 


150 


© 4. M P 2: The Fall of Max Payne 


103 


fN 5. CTA Vice City 


94 


LLI 6. Delta Force - Black Hawk Down: 


f_ Team Sabre 


44 


fi£ 7. In Memoriam 

S 8. Vietcong Fist Alpha 

^ 9. Trackmania 


8 


6 


4 


10. Firestarter 


3 




Total: 879 y 



Distributor N/A 



Data lansarii N/A 



On-line www.geticagame.com 




abilitafi speciale. La acest schelet, Getica 
adauga un sistem de magie deosebit si 
un combat dinamic, in timp real, care 
va pune tn valoare atat puterea 
personajului din joe, cat si priceperea si 
Tndemanarea jucStorului. Jucatorul 
evolueaza Tntr-o lume care 
«traieste», astt'el incat trecerea sa pro- 
duce schimbari vizibile. Scopul nostru 
este s3 Ti d3m jucatorului senzah'a c3 se 
misca intr-o lume reaia, ce-si urmeaza 



propriile cai si c3 prin simpla sa 
prezenta poate perturba relatiile delicate 
stabilite cu mult timp inainte Tntre p3rtile 
acestui sistem." 

Tot ce Tmi doresc este ca acest joe sS 
iasa" cat mai devreme posibil, sa fie mai 
tare ca Gothicu', mai ieftin ca un kil de 
ceapa" si mai lung ca zidul chinezesc, c3 
m-am saturat de 20 de ore de joe, dupa 
care sa m3 Tntorc iar la Diablo. 

■ Koniec 



NEED FOR SPEED MOST WANTED 



A( esta s-.ir putea s3 fie numele ur- 
matorului joe din seria Need For S|Deed. 
De uncle stim acest lucru? Tom 
Bramwell, un mare bastan de pe 
EuroGamer.net, a bSgat de seam.i i .i 
in data de 27 ianuarie, anul curent, 
cei de la EA au inregistrat un site cu 



numele de „needl'orspeedmostwan- 
ted.com". A intral in legdtura cu EA-ul 
din Marea Brilanie, de unde a incer- 
i ,n s,i obtina o confirmare a acestui 
zvon. Ei nu au spus nu, dar nici da, 
asa c3 se poate ca urmStorul joe NFS 
sa lie chiar eel specitkat in titlul slii ii. 
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NewS 



Cops 21*70: The Power of Law 



Producator MiST Land 



Distributor Strategy First Data lansarii mai 2004 



On-line www.polgame.com/eng 



Distribuitorul Strategy First si 
producStorul MiST Land vor lansa 
pentru PC jocul Cops 2170: The Power 
of Law. Jocul este un tactical strategy 
RPG in care vom fi o polijista 
incep3toare si vom ti implican' in 
evenimentele unei metropole a 
viitorului. Cops 21 70 va avea o grafica 
3D in care vor tr3i peste 60 de NPC-uri. 
Juc3torii vor putea recruta pan5 la sapte 
ofiteri si vor putea folosi un 
impresionant arsenal al viitorului pentru 
a castiga batalii gigantice tmpotriva 
minn'lor criminale din oras. Misiunile 
diferS: de la inSbusirea revoltelor, pana 
la infrangerea personalului de securitate 
al unei corpora|ii. Kati se trezeste Tntr-o 
dimineata, Tsi pune unit'orma si pleaca 
la munca, la t'el ca in fiecare zi. Nu isi da 
seama c3 totul este schimbat. Doar 
dup3 cateva zile de activitate febrila in 
randul mafiojilor simte c3 ceva nu este 
Tn regula si se pune pe sapat. Ce scoate 
la iveala este putred r3u de tot si o face 
pe Kati s3 porneasca infernala masin3 a 
legii. Jocul nu ne va pune in fa{a unei 
batalii comune, ce are loc doar intr-o 
camera. Totul are niste proportii 
gigantice: vei fi nevoit s3 te implici in 
batalii la scara largS, revoltele stradale 
ridicand niste probleme de ordin 
organ izatoric scutierilor care nu se 




descurca la fel de bine ca tine. Pe langa 
toate aceste actiuni violente, la care vei 
participa direct, pe parcursul jocului vor 
ap3rea in mod aleator tot felul de mini 
quest-uri, pe care va trebui s3 le duci la 
capat pentru a c3p3ta puncte extra. 

■ Koniec 





UIM IMOU CARIV1AC3EDDOM 



MCV au anuntat ca cei de la SCi lucreaza la un nou joe 
din seria Carmageddon. Multe detalii nu sc stiu despre 
.ii est titlu I'm atara do laptul c<i va fi lansat in vara lui 2005), 
dar ni se aduce aminte ca intreaga serie s-a vandut in peste 
l ,(> milioane de exemplare si ca, in general, SCi - 1 ■ 
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Codemasters 


Singles - Flirt Up Your Life 


Deep Silver 


t* The 5th Disciple 


Cenega 


O Splinter Cell: Pandora Tomorrow 


Ubisoft 


] Hoyle Card Games 2004 


Vivendi 


"Zj Hoyle Casino Games 2004 


Vivendi 


CC Hoyle Table Games 2004 
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<; Mortyr 


Cenega 


World Championship Pool 2004 


Jaleco 


World Championship Rugby 
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Vanguard: Saga of Heroes 



Producator Sigil Games Online Distributor Microsoft Data lansarii candva in viitor 



On-line www.vanguardsoh.com 



Deunazi, Microsoft Game Studios si 
Sigil Games Online au anuntat c3 
lucreaza la Vanguard: Saga of Heroes, 
un (alt) MMORPG pentru PC. 
Conducatorul proiectului este Brad 
McQuaid, creatorul lui EverQuest. In 
echipa se mai afl3 Steve Clover, care a 
mai lucrat tot la EverQuest, si Jeff Butler, 
care a fost coproduc3tor la Ruins of 
Kunark, expansion-ul lui EverQuest si 
mai tarziu a fost producdtor la Scars of 
Velious si Shadows of Luclin. 

Acum c3 am f3cut cunostinti cu 
acei oameni minunati care se Iaud3 c5 
ne vor face s3 plangem dup3 o 
conexiune rapids si sigur3 la Internet, e 
timpul pentru barfa zilei. Tocmai a 
trecut Mitza pe langS mine si, vazand ce 
scriu, a pufnit disprejuitor si a spus 
cateva cuvinte de bine la adresa 
Microsoftului. Motivul? Dup3 ce 
Mythica a fost anulat acum vreo Iun3 pe 
motiv ca piata musteste de MMORPG-uri, 
Microsoft Game Studios s-a rSzgandit 
(sau o fi crescut cererea) si se apuc3 de 
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alt RPG on-line. 

Prea multe despre Vanguard nu 
putem spune, deoarece Microsoft si-a 
pSstrat obiceiul de a bate apa-n piu3 cu 
gratje, far3 a da prea multe informatii cu 
adevSrat utile. Noi (cei de la LEVEL) nu 
putem decat sa ne d3m cu parerea. 



Deci: suntem de parere ca Vanguard 
(dac3 va fi dus la bun sfarsit) va fi un 
titlu demn de b3gat Tn seama, avand Tn 
vedere ca produc3torii au Everquest-ul 
in spate. 

■ cioLAN 





\ MAX PAYNE 3 COMFIRMAT 



Cei de la Shacknews au aflat de la leffrey Lapin (seiul 
Take-Two) c3 urmdtorul joe din seria Max Payne este in 
productie si o duce in general bine. De asemenea, intr-un 
.ill post de pe Shacknews, Mikael Kasurinen de la Remedy a 
anuntat c3 nu ei sunt cei care vor produce jocul. Lapin ne 
mai spune ( 3, dup3 p3rerea lui. Max Payne 3 are nevoie de 
c Hiva ani de munca pentru a ti mai spec taculos decat 
predecesoarele sale. 
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Competitie pentru cei mai tari P 



Pandemonium, Tomb Raider, Puyo 
Pop, Puzzle Bobble, SonicN, Super 
Monkey Ball, Red Faction, Virtua Ten- 
nis, MotoCP te asteapta sa-ti dovedesti 
indemanarea si puterea de concentrare. 
Peste 1 1 jocuri sunt deja disponibile pe 
cartele separate (in Romania, prin 
magazinele Germanos) si urmeaza s3 
apara si alte titluri cu adevSrat super. Tot 
ce trebuie sS faci este sS pui mana pe 
consola mobila N-Gage, s3-|i provoci 
prietenii la intrecere si apoi sS-i faci praf! 

Una dintre facilitatile extraordinare 
pe care le ofera" aceasta" consols 
pasionajilor este posibilitatea de a juca 
jocuri multiplayer. Conceputa pentru 
jucatorii activi si entuziasti, N-Gage este 
prima consola mobila conectata, care le 
permite celor pasionaji sa joace online 
jocuri multiplayer 3D de Inalta calitate, 
prin Bluetooth si GPRS. Acum te poti 
confrunta nu doar cu unul, ci cu mai 
multi competitori si poti alcatui chiar 
echipe de cate patru persoane. 

Ce Tnseamna N-Gage pentru 
pasionatii de jocuri? Interactivitate si 




competijie, adic3 exact ceea ce le place 
lor mai mult. Atunci cand Nokia a 
conceput N-Gage, s-a gandit exact la 
acest lucru - competitiile multiplayer; 
astfel au rezultat o serie de titluri care 
schimba modul de utilizare a 
consolelor pentru jocuri: Mofo GP(1 - 
4 jucatori), Pandemonium (1-2 
juc3tori), Red Faction (1-2 jucatori). 



Am reusit sa-ti starnim interesul? Ei 
bine, pregateste-te pentru ca asta nu e to- 
tul! Pentru jucatorii pasionafi, care nu se 
mai satura de jocuri, Nokia a creat un loc 
special de intalnire - N-Gage Arena 
(www.arena.n-gage.com). Aici vei gasi tot 
ceiji trebuie: ponturi, clipuri, indicatii stra- 
tegice, scoruri mari, posibili competitori 
sau prieteni. ■ sebah 



TECHNOLOGY ON THE MOVE 



Solutii totals si deincredere 
pentru calculators tau da acasa 

sidelabirou 



www.jetway.com.tw 




N2PAC3 

Socket 462 /FSB 400 

nForce2Ultra 400 + MCP 

AGP8x,ATA-133, 6xUSB 2.0, 

2xDDR400. 

AC'97 6-canale CODEC / Dolby AC3 

Format ATX 



865PEDAP 

Socket 478 / FSB 800FSB cu HT 
Intel 865PE + ICH5 
AGP8x, Serial ATA. ATA-1 00. 
8 x USB2.0. 2 x Dual Channel DDR400 
„ Format ATX 



N2VIEW 

Socket 462 /FSB 333 

nForce2 + MCP 

AGP8x, ATA-1 33, 6xUSB 2.0, 

3xDDR333. 

AC'97 6-canale CODEC 

LAN 10/100. VGA GeForce4MX 

Functie speciala "Magic Twin" 

Format ATX 



Magic Twin' 



PT800TWIN 

Socket 478 / FSB 800FSB cu HT 
VIA PT600 + 8237 
AGP 8x. Serial ATA, ATA-1 33, 
5xUSB2.0. 3xDDR400 
AC'97 6-canale CODEC 
LAN 10/100. Serial ATA 
Functie speciala "Magic Twin" 
Format ATX 



Cu ajutorul aplicatiei "MagicTwin" si al unui cablul Y PS/2 pentru tastatura si 
mouse, se poate transforma un singurPC intr-o statie de lucru pentru doua 
persoane Tn Windows XP. 



pro K Tech Electronics 
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SpellForce - The Breath of Winter 



Producator Phenomic Game Development 
Data lansSrii nespecificata" 

JoWood a anunfat in mod oficial c3 
se lucreaza" la un expansion pack 
pentru SpellForce. Acest lucru nu poate 
decat sa" m5 bucure, deoarece jocul a 
cunoscut un succes imens Tn randul 
colegilor mei. Si totusi, ce va confine ex- 
pansion-ul? P3i, daca" dam crezare 
declaratiilor, vom avea parte de o nou5 
campanie single player, campanie care 
ne va manca pe pujin 40 de ore din 
timpul nostru prefios. Povestea sun3 cam 
asa: se pare c5 un demon (ale c3rui 
origini se pierd Tn negura timpului) din 
trecutul Tndepartat al lumii planuieste un 
come-back spectaculos in Eo, cu jocuri 
de artificii, cu niste zei mult mai Tntunecaji 
decat respectivul trecut si asa mai departe. 
In acest scop, demonul nostru face el ce 
face si reuseste sS aduc5 la viaja un dra- 
gon (Aryn pe numele lui), pe care-l trimite 
Tn lume, Tnsotit de alte zeci de mii de cre- 
aturi, care mai de care mai TnspSiman- 
tatoare. Cam atat despre poveste. 

Distribuitorul are de gand s3 mai 
ofere detail i despre acest expansion 



Distributor JoWood Productions 
On-line spellforce.jowood.com 




odata cu trecerea timpului, asa c5 
trebuie sa fim cu ochii pe site-ul oficial 
al jocului. Intre timp, aruncati un ochi 



pe minunatele screenshot-uri 
r3spandite pe aceasta pagina. 



■ ctoLAIM 




THIEF 3 - IMOUTATI PE SITE 



Eidos a pus noi informatii si 
imagini din Thief i pe site-ul oficial 
al jcx ului (www.thief3.com). Acestea 
se refer3 Tn prim ipal la personajele 



din joe si l.i armele disponibile. locul 
este in productie pentru Xbox si PC. 
Lansarea sa se doreste a avea loc Tn 
primdvara aceasta. 
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La revedere, Sam and Max! 



Se pare c3, f5r5 voia noastr5, am 
fost nevoiti (multumim, LucasArts!) s3 
inauguram o noua rubric3, tare 
asemanatoare celei de la ProTV 
(difuzata cu regularitatem fiecare zi la 
ora 1 7), in care ne vom ocupa Tn spe- 
cial de crime. In seara aceasta v3 vom/" 
prezenta un caz cutremurator de 
pruncucidere. Dupa ce ne-a am3git c3 
Sam and Max: Freelance Police va fi un 
copilas frumusel si s3n3tosel, LucasArts, 
intr-un moment de luciditate afaceristica" 
(din ce Tn ce mai dese Tn ultimul timp) 
i-a pus perna pe fa{a si n-a mai luat-o de 
acolo pana cand Sam and Max nu si-a 
dat duhul. 

Motivul invocat de LucasArts? Nu e 
rentabil sa mai scoji un adventure, 
lumea nu cump3r3, iarba nu creste, 
masonii au hot3r§t asa, world domina- 
tion, bla, bla, bla. Nu Tmi pasa. Am 
acceptat ca nu va mai fi un Monkey 5. 
Greu, dar m-am impacat cu ideea. Am 
r3mas cu sechele, dar o s3 ma vindec 
cu pufina terapie. Full Throttle 2? Nu 
am zis nimic. Decat sa tie beat'em up, 
mai bine deloc. Da' cu Sam and Max ce 
au avut? Eu, cu mintea mea cea proasta, 




ma gandesc ca pierderea pe care ar fi 
suferit-o lansand jocul acesta ar fi fost 
acoperita si r3sacoperita de profiturile 
din viitoarele KOTOR (ca o s3 mai fie pe 
pujin patru, dupa cum vad eu lucrurile). 
Dar poate sunt doar eu. Si alte cateva 



mii de oameni dezamSgiti. 

Pana una alta, Fon)a fie cu voi! Si la 
cat mai mult Star Wars. Poate s-o satura 
publicu' si va mai cere si adventure-uri. 



■ cioLAIM 




NDI JOCURI ROMANE^TI PENTRU 
TELEFOAIME MOBILE 



MobilePlayZone reprezintS divizia 
de programare wireless a companiei 
SISTEC SA si se axeaza pe produce- 
rea si comercializarea de jocuri pen- 
tru telefoanele mobile, in prezent. 
produsele lor s-au impus in rejelele 
internationale de distributie, jocurile 



tnnd deja comer< talizate de diversi 
operatori din intrea^a lume. 

Exista m un site web 
(www.mobileplayzone.com) de 
prezentare a aplicatiilor, care include 
un modul de a< hizitie a produselor 
on-line. 



^vj Demo pe CD 

£&( Imagini pe CD 

B3 Wallpaper pe CD 

^^ Film pe CD 

*jt Patch pe CD 

^J MOD pe CD 



In cazul prezerHei unuia 

dintre aceste elemente 

pe CD-ul LEVEL, 

simbolul va avea 

culoarea neagra in 

casela lehnica. Reslul 

vor fi ro$ii. 
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NewS 



Harry Potter and the Prisoner of Azkaban 



Producator EA Games 



Distributor EA Games Data lansarii 28 mai 2004 



On-line Tnca nu 



I ,i< eu ce fac si tot dau de Ha(i)rry 
Potter asta. Nu mai e la moda vrajitorul 
de tip Merlin, cu o cipilica tuguiata, cu 
barba colilie si lata de bunic. Acum se 
poarta vrajitorul tanar, daca se poate cat 
mai curios (enervant de curios) si cu o 
tendinfa insuportabila de a-si vart nasul 
exact unde ii t'ierbe oala (altuia). Asta e, 
nu trebuie totusi uitat < .1 pe spinarea lui 
Harry Potter asta s-au facut o gramada 
de bani. Si se vor mai face. 

Viitoarea masina de tocat banii 
copiilor se va numi Harry Potter and the 
Prisoner of Azkaban si va fi produs de 
... ta da da daaaaam... Electronic Arts, 
cei care au profitat tot timpul de filmele 
care au innebunit tineretul. Povestea se 
va invarti tot Tn jurul junelui Harry, al 
carui nas (un personaj extrem de com- 
plex) evadeaza dintr-o temuta puscarie 
pentru vrajitori si se indreapta vijelios 
spre fabrica de samani numita si 
Hogwarts. Nu mai intru in detalii 
deoarece sunt convins ca daca va 
pasioneaza subiectul, afi citit cartea, iar 
daca nu, presupun ca nu o sa cititi nici 
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Stirea. In fine, vei putea (pentru prima 
oara in istoria seriei) s3 te joci cu 
Hermione (daca nici dup3 fraza asta nu 
ma salta politia...) si cu Ron. In rest ... 
acelasi stil de joe eu care am fost 



obisnuiti de primele doua titluri din 
serie. Bravo EA! Sa nu dea Dumnezeu 
eel Sfant s3-l vrem pe Harry, nu 
pamant!!! 

■ cioLAIM 
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Ai chef de joaca? 

Intra pe Orange WAP si ai cele mai noi jocuri Java direct pe telefonul mobil. 

Vei gasi inclusiv versiuni ale unor celebre jocuri pentru PC: 

Prince of Persia The Sands of Time™, Tom Clancy's Rainbow Six®, 

Tom Clancy's Splinter Cell® Extended Ops, XIII. 

§i Tnca ceva: platesti o data si te joci cat vrei. 
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Pentru mai multe detalii intra pe www.orange.ro 



^M 



the future's bright, the future's Orange 
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ShellShock: Nam c 67 



I 

a 



O oaza de „liniste" ?ntr-un 
ocean de napalm 



Copii, a aparut o nou5 mod3. L 
parte Panzer-ele si Spitfire-urile si urcaji-va 
Tntr-un Huey cu destinajia Vietnam. Aji 
auzit de Vietnam, nu? E locul acela 
TmpSdurit unde comunismul amenint, 
ferigile gigantice si populatia cultiva- 
toare de orez. Prin saizeci si ceva a de- 
venit locul cu cea mai mare densitate de 
napalm pe metru p3trat, prin nou3zeci 
si ceva s-a transformat in subiectul favo- 
rit al lui Oliver Stone, iar la Tnceputu 
mileniului trei este gata s3 depaseasc3 
Al Doilea Razboi Mondial in preferin- 
{ele gamerilorsi, implicit, in vanz3ri. 

Pterodon, cu al lor Vietcong, au fost 
printre deschiz3torii de drumuri si tot ei 
au trebuit s3-si croiascS drum cu palo- 
sul prin jungla shooter-elor (tactice sau 
nu) „WWII"-like. Poteca fiind cur3tat3, 
altii le-au calcat pe urme. Mai Tntai s-a 
anunfat Battlefield Vietnam (prezentat in 
numarul trecut) , iar putin mai tarziu 
Eidos a iesit la atac si ne pregSteste un 
titlu mai apropiat de ceea ce a insemnat 
r3zboiul cu adev3rat. Adica napalm, 
zeci de mii de morti si hasis fumat prin 
teava Winchester-ului. 

IMapalm sticks to kids 

Fiind un mare admirator al lui Oliver 
Stone si al lui Francis Ford Coppola 
(Apocalypse Now), nu am tost prea mul- 
tumit de imaginea razboiului oferita de 
majoritatea producStorilor. Animat de 
eroism, pun mana pe o puscS si-mi sal- 
vez compania de la o moarte sigurS. 







Atmosfera era aproximativ credibila, nu- 
mai c§ totul parc3 era facut s3 te mane 
la rSzboi si nu s5 te fac3 s3-Ji fie fric3 de 
el. Nu bombardamente la scara largS, 
prea pufmi combatant, iar tu erai tarto- 
rul si nu un r3can oarecare, speriat de 
moarte si cu o vietnamofobie cronic3. Ei 
bine, ShellShock: Nam '67 promite s3 
remedieze aceste mici sc3pari, iar produ- 
cStorii (Guerilla) ne promit c3 nu vor 
transforma jocul Tntr-unul propagandistic. 
Dup3 cum probabil v-afi prins (sau 
v3 ve{i prinde dup3 ce veti urm3ri 
trailer-ul de pe CD), Nam '67 va pune 
accentul mai mult pe partea „naspa" a 
r3zboiului (da, si pe schijele din ga- 
mel3) si, dac3 ne Iu3m dup3 mirificul 
comunicat de pres3, va oferi o expe- 
rien?3 cat mai apropiatS de realitate. 
Adica de acea realitate Tmbibat3 cu na- 



palm si stropit3 din greu cu agent Or- 
ange. Astfel, se pare c3 vom asista ne- 
putinciosi la bombardarea satelor, la 
otravitul fantanilor si la parjolitul cam- 
purilor (niciodata nu am priceput cum o 
plantatie de orez poate lua foe) si vom fi 
asaltati de tot felul de sunete (a se citi 
„urlete de groaz3"). Singurul lucru care 
va lipsi va fi mirosul de carne ars3 (to- 
tusi nu bag mana in foe, avand in ve- 
dere c3 pana in iunie cand o s3 apar3 
mai e timp si japonezii sunt multi si cu 
idei dintre cele mai n3strusnice). 

Cu sau fara pluton 

Primul lucru pe care l-am observat 
(si nu mi-a pl3cut) la Vietcong a fost pro- 
movarea subitS pe care am primit-o. 
Nici nu am intrat bine in jungl3 si m-am 




Johnny, noooo!!!!!!! 



Pe jum3tate mort. 



Capul Bunei Speranfe. 
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La afumat... 

si trezit cu propriul meu pluton, gata s3-mi 
aduc3 pe tav3 capul lui Ho Chi Minh 
dac3 le-as fi cerut-o. Intotdeauna am 
fost deranjat de funcfiile de r3spundere 
si am fugit de ele ca vietnamezii de na- 
palm. Vreau si eu s3 pornesc de jos si 
s3 merit amSrata aia de promovare, nu 
vreau s3 m3 simt vinovat c3 Johnny a 
murit in timp ce-mi aducea mie ap3. Si 
tot pitorescul armatei const3 Tn acel 
sergent care r3guseste urland la tine si 
Tn iluziile din categoria „las' c3 m3 fac 
eu mare si apoi v3d ei". Ei bine, Guerilla 
s-a gandit si la acest aspect si-Ji va da un 
pluton pe man3 doar atunci cand Tl vei 
merita, nici un moment mai devreme. 

Odat3 aruncat in jungl3, ghidat de 
fric3, de datorie si/sau de superiori, T(i 
vei croi drum prin hajisuri, printre hoar- 
dele de vietnamezi si vei face totul pen- 
tru a supraviefui, pentru c3 obiectivul 
misiunii se pierde undeva printre tiuitul 
gloantelor si vajaitul obuzelor. $i printre 
schijele care tocmai au inlocuit cartotii 
din faimoasa ciorba" sutita de la popota. 

Ce mi-a pl3cut foarte mult la Vietcong 
au fost tunelele degraba d3t3toare de in- 
tense tr3iri claustrofobice si tare m-am 



Die, Charlie!!!! 





bucurat cand am aflat c3 si Tn Nam '67 
vei fi obligat s3 joci rolul de cartit3 si s3 
I3duiesti prin m3runtaiele pSmantului 
in t autare de Jinte. $i dac3 nu te intelegi 
cu spajiile largTnchise, atunci nu-i 
problema. Guerilla ne-a pregatit si niste 
bStSlii Tn camp deschis de toat3 
frumusetea, cu zeci de combatanti, 
Chinhook-uri si mii de gloan{e care-Ji 
tree pe Iang3, pe deasupra si respectiv 
prin cap. 

Johnny, noooooo!!!!! 

Dup3 ce am v3zut trailer-ul si am 
ascultat litania celor de la Eidos, am fost 
convins s3 dau crezare zvonurilor si 
promisiunilor cu privire la 
ShellShock: Nam '67. Dac3 se tin de 
promisiuni, va fi un concurent foarte 
serios pentru Vietcong. Dac3 promisiu- 
nile nu vor fi Tn totalitate respectate, vom 
avea de-a face cu un joe bun, iar dac3 
nu se {in deloc de cuvant, o s3-mi pierd 
speranja c3 vor mai exista shooter-e 
bune cu si despre Vietnam. Dar o s3-l 
joe, uite-asa, de-al naibii. Dac3 tot am 
scris despre el... 

■ c:iol_Ar\J 



Titlu 


ShellShock: Nam '67 


Gen 


FPS 


Producator 


Guerilla 


Distribuitor 


Lidos 


Procesor 


N/A 


Memorie 


N/A 


Accelerare 3D 


Da 


Multiplayer 


Da 


Data aparifiei 


iunie 2004 


ON-LINE 


www.shellshock- 
game.com 



Peisaj romantic cu napalm 



Mori, tufa!!! 
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Daca vrei pace, 

pregate^te-te 
de razboil 



Cam asa ar dori cei de la Br.it sd ne 
prezinte urmatorul titlu pe care doresc 
s3-l lanseze. Daca" nu va" sunt prea 

oscufi baietii de la Brat, asta este 
pe'ntru c3 pana acum nu au scos fn< 3 
un titlu de referintd. In perioada [medial 
urmatoare va ti lansat primul produs al 
ul care se anunta de pe acum un 
mare succes: Breed. Cum orice firma 
care se respectd are mai multe proiecte 



SOLAR, un first person shooter care va 
incerca sa ne arunce intr-o lumetn care 
haosul si lupta pentru supravietuire sur' 
coordonatele principale. 






Vrajba 



Situatia este tipica: din cauza 
inmultirii disproportionate a omenirii si 
a crested i cata frunzd si cata iarbd a 
populatiei, de i-ar tremura pantalonii si 
lui Mircea al Batranu' de-ar ti trait sa-i 
vad3, oamenii s-au impartit in doud 
tabere - Eastern Collective Democracy 
(ECD) si United Western Alliance 
(UWA). Nu ma intrebati care-s turcii si 
care tStarii sau care-s 3ia rdii si car 
mai putin r3i, pentru c3 inca nu se 
Cu siguranta insa nici unii 
bunii. Si cum in lupta pen 
Pam.intul nu poate ti niciodata suficient, 
este normal ca cele doud tabere sd dui a 
rdzboiul si pe Lund si pe Marte. 
Pamantul este acum un teren sterp, plin 
de fortiticatii, Luna addposteste in 
tunelurile sap 



o mulfime de sarSntoci, bisnitari si 
drogati, iar Marte este partial 
-i terratormata si plind de urmele 

indelungatelor batdlii care <\u avut loc si 
j aici. Daca oamenii ar ajunge si-n iad, cu 
siguranta ar invrajbi si dracii intre ei, 
impartindu-i in tactjuni distincte si 
y determinandu-i sd-si calce pe nervi 
pan3 ar ajunge sa se prepare supe de 
"'in emist'era nordica a iadului, 
de drac rosu ecuatorian, cu 
.._a trageda si pielita crocanta, 



rechi de diavol impielijat, coarne la 



tar si alte cele. 



Bataliile 






langS cele cloud factiuni pe care vi 
le-am pre/entalpee va mai numdra it 
una, Necro, o armatd de soldati 
undead, reanimati de un sut'lu toxic 
aparut in urma deceniilor de lupte 
nucleare, biologice si chimice. Mai mult 
haotice, aceste trupe vor ataca ambele 
tabere, dar pot cleveni o armS 
periculoasd in mana celui care va rei 
sd le intluenteze. 

Atat 
multipla' 



ca inamicii si camarazii nostri vor ti 
NPC-uri controlate de Al. Acesta se si 



j.n 



eren sterp, plin Jocul de fata se va axa numai si 

osteste in numai pe lupte. De fapt, va fi o lupta 

)utul colonizarii Tncrancenata intre taberele prezente, pe 




r.nii.int, Luna sau Marte? 



Ravagiile razhoiului 
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Fiecare facfiune va avea setul 
propria cle arme si vehicule, cle la 
pistoale si pusti pana la tunuri de 
distant lunga. Mijloacele de transport 
vor varia, de asemenea, in functie de 
tipul vehiculului: de sol, pe a pa" sau 
prin aer. Prin urmare, va exista o 
diversitate a gameplay-ului si fiecare 
misiune in parte va putea ti abordata" 
prin diferite tactici. Alji tactori aleator 
vor contribui la diversificarea 
gameplay-ului: trasnete ce vor distruge 
cladiri intregi, ploi acide, icliott cu 
"rea mare de alcool in 




tone la bord, o grenadd scdpata di 
n3 exact in mijlocul tru 
ipt sa va spun, dacd-mi 
nil dint re ei asa ceva, 
ea am s3-i zbor creierii in fata tuturor. 
i fie un exemplu! 

Nu trebuie sa va" mai spun ca" in 
SOLAR vom putea da liber tendintei de 
distrugere. Vom define butonul rosu 
pentru aruncarea in kiptd a adevaratelor 
arme: Ixjmbe atomice, satelifi dotaji cu 
lasere foarte puternice etc. 



toarte puterni 



Distractia 



SOLAR este un tip de joe care poate 
fi foarte usor distrus de Al-ul 

^C-urilor 
ucatorul. 
met cle vedere, produedtorii 
lolufia: un mod cooperativ, 
uilte tipuri cle joe - Interdiction, 
I, Assault, VIP Escort, Search 
and Destroy, Reeon, Rescue and Sabo- 
tage. Pe deasupra, in multiplayer-ul nor- 
mal vom avea modurile deja clasice: 
Last man standing, Deathmatch, Team 
thmatc h, Capture the flag, Assault si 
of the Hill. 



Toate acestea vor fi puse pe eeran cle 
catre un engine dezvoltat de Brat. Este 
vorba clespre Mercury II, versiunea 
imbunatatita" a engine-ului pe care-l 
folosesc pentru Breed. Producatorii au 
acordat o atenfie deosebita acestui en- 
gine, care va fi in stare sa" foloseasca" toate 
minunafiile pe care le aduce cea mai 

.V.I I • .. • •• I 



vedeti sunt forme incipfente, fara texturi, 
facute in primele stadii de lucru la SOLAR. 
Brat a lansat un demo de 
accesibil pentru mon 
care lucreaza in dorr 
presa). in aceasta fazS, p. 
concentrat pe level design, pe ^_. 
iSsand efectele de toate felurile pent _ 
incolo. Prin urmare, jocul este la 
inceputuri si va mai dura ceva timp p3n3 
va TmbrSca o forma" comerc iala, insa din 
toate informative pe care le am acum se 
pare c3 va fi o cone urenja serioasa pentru 
jocurile „tari" de pe piafS, atat pe partea 
cle multiplayer, cat si pecea cle single. 





Sunt r.'m 



Titlu SOLAR 

Gen F P~S~~ 

Producator Brat 

Distribuitor N/A 

Procesor N/A 

Memorie N/A 

Accelerare 3D Da 

Multiplayer Da 



-LINE www.brat-designs.com/ 
solar.html 



Am iosit Li gagice! 



Care m-a supSrat, m.V 
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True Crime: 
Streets of LA 



GTA plus mult mai mult 



Activision a stimul.it munca celor cle la 
Luxoflux cu o gramada cle bani si i-«i 
pus pe treaba cle prin mai anul trecut. 
Se preg.lteau sa* dea lovitura pe piata 
consolelor cu un titlu ce urma s5 rupd 
tot. Dar iata ca, la aproa|x> un c\n cle zile, 
Activision a facut ce-a facut ca respecti- 
vul joe sa* aparS nu numai pe console. 
Realizand, sper, c«1 jocurile cle pe PC 
incd acluc bani buni, au largit raza de 
actiune a lui True Crime: Streets of LA si 
il arunca* la inaintare si utilizatorilorde 
PC. Acest lucru nu poate decat sa ne 
bucure, avanel in veclere toate cele cu 
care se laucla acest joe. Care sunt aceste 
caracteristici, veti afla in continuare. Dar 
mai intai inca un pic clespre culisele jo- 
cului. Dupa cum se stie, Rockstar a clat 
lovitura CU GTA-ul lor. S-a vazut ca 
aceasta combinafie cle simulator auto 
cu un caft straclal, plus cloar un pic de 
gandire economics, a rupt gura targului. 
Fiecare se agitS cumva sa t'aca ceva care 
sa clea a GTA, dar sa* nu fie GTA, s«1 
mearg.1 pe aceleasi principii si totusi s«1 
nu fie o dona. Greu cle realizat acest 
lucru, mai ales cancl GTA este GTA, iar 
orice altceva asemanator ajunge ori 
GTA, ori GTA. Putin cam neinteligibil, 
dar creel c«1 tot ce am spus un pic mai 
sus se apropie cat cle cat cle ceea ce 
voiam sa spun. Creel... Sper... 

IVlasini, pistoale, karate... 

Cu toate ca v-am spus ca va se- 
mana cu GTA, True Crime: Streets of LA 




va mai c\\/^ un frate. Din screenshot-uri 
si din ce ne spune Activision, Max Payne 
a fost o alta* sursa cle inspiratie pentru 
cei cle la Luxoflux. Dar s«1 trecem la jo- 
Cill propriu-zis si o sa veclefi voi ce are 
si din... si din... 

Povestea este una clestul cle rasu- 
flata. Nu este ceva care sa te clea pe 
spate. Nici pe de- 
pa rte. Eternul cletec- 
tiv, Ctlruia nu i se pot 
impune limitetn fe- 
lul in care isi rezolva 

cazurile, intra intr-un 

i- .- - .1 . 
mecliu toarteostil toc- 

mai din cauza acestei 

atitudini lipsitede 

orice fel cle manusi 

( u (.ire se poarta cu 

lumea criminals. 

Flind cunoscut faptul 

c3 nu are nici un fel 

cle mila faUi de in- 

fractori si nu c\d ina- 

poi in fata nici unui 

obstacol, <i tost aruncat in mijlocul unui 

conflict clintre mafia chine/a si ( ea ru- 
seasca. Rolul sau este foarte simplu: sa* 
anihileze fiec are membru al celor dou3 
organizatii, pana i^md tot ce va ramane 
din ei vor fi cloar tulgii si niste conturi 
babane, fara |josesor, in banc ile euiopene. 

Detectivul, pe numele s.iu Nick 
Kang, este un super meserias in orice 
tehnici de caflcala, stie sa foloseasc.1 
orice fel de (cava 08 sc o.ile lo< pe gura si 
s.1-si transforme mu< hi.i palmei intr-un 




instrument asemanator cu securea unui 
calau. Dupa cum arata si numele sau, 
este un asiatic, iar toata lumea stie cum 
sunt astia: ink i, galbeni, al naibii de-ai 
dracului, impermeabili si foarte elastici. 
Va clafi seama la ce torturi vor fi supusi 
mafiotii aia cancl vor fi pusi in fata lui 
Kang! Mai ales ca pe tot pare ursul 



jocului o sa il doara o masea si chestia 
asta o Sil il cake pe nervi! 

Pentru a putea sa le clea la oase 
aci'sior bandi|ii, prietenul noslru va 
beneficia cle miscari cunoscute din 
eternul Mortal Kombal, sau, mai nou> 
din Enter the Matrix. Serii inlregi de lovi- 
turi vor putea fi aplk ate inghinal, facial, 
ventral, dorsal sau ori/ontal, toate spre 
a mullumi un ( apitan cu ulcer si un 
oras in teroare. t and cloar pumnii nu 
vor i.uv fata, Kang va pune mana pe 




Mama, uite: fac pe Max Payne! 



Ha! 



Au, buna. 






www.level.ro 









PrevieW I LEVEL 



armele cle toe din dotare si, cu una in 
fiecare mana, va intra mtre mafioti cu un 
rictus pe fata si cu o injuratura" pe buze: 
„Mama voastr3 de cSrnati..." 

Avancl in veclere ca" toata" actiunea 
are loc fntr-o regiune intinsa pe o supra- 
fat3 cle 240 cle mile patrate, nu te vei d^ 
numai cu autopingeaua pentru a ajunge 
dintr-o parte in alta. Proclucatorii au 
introdus un, zic ei, performant engine 
ce va suporta atat FPS-ul normal, cat si 
un simulator auto aclevarat. Ne tot spun 
ca nu vom nwen problemele cunoscute 
din alte jocuri cle acest protil (nidi ca nu 
zic ca este vorba clespre Enter the 
Mdtrix) la conclusul masinilor. Se laucla 
chiar in asa hal, incat au racut pSnS si 
un mod cle multiplayer ce se va baza 
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cloeir pe curse cle masini prin oras. 

Si ca tot veni vorba clespre multi- 
player, sa va mai spun ceva clespre 
acest lucru. Vor exista, cle tapt, cloud 
mocluri ce vor implica exclusiv conclu- 
sul masinilor. Adicatelea 



„Street Racing", ceva 08 se aseam3nS 
foarte mult cu actiunea din Fast ^nd the 
Furious, si „The Chase", uncle unul este 
politistul, iaraltul este infractorul care 
luge cu masina tirmei. Bataie se poate d,\ 
in mai multe teluri: poti ihcerca „The 
Beat", aclica fiecare pleaca pe cont 
propriu prin oras si eel care reuseste sa 
puna cu botul pe labe cei mai multi 
cremenali castiga lozul eel mare; „The 
Dojo" este echivalentul unui Mortal 
Kombat campenesc, iar „Battle Master" 
este un Quake 4 cu frumoase variatii cle 
Max Payne. Toate acestea le vei putea 
face cu zambetul pe buze si cu un lan- 
sator cle rachete sau cu o arbaleta in 
manS. Nimic nu poate ti mai multumitor 
clecat s3 iti spulberi adversarul si clup-aia 




sa joci fotbal cu ramasitele sale. 

Frumos este taptul c3 ai la clispozi- 
tie peste treizeci cle misiuni cle antrena- 
ment, clatorita carora, dac3 le vei cluce 
la bun starsit, vei primi o multime de 
scheme noi, cle masini si arme imbuna- 



tatite si cle „special driving abilities" 
(oare o S3 conduci cu mainile la spate si 
legat la ochi?). De asemenea, pe par- 
cursul jocului vei mai putea controla si 
un personaj nou si inedit: Snoop Dogg 
the „Dog Father", cu care vei pleca la 
patrulat pe strazi cu o masina tipica lui, 
Tntr-un mod separat numit Dogg Patrol. 

Celebritati 

locul va beneficia la capitolul sunet 
cle contributiile multor actori si cantareti 
cunoscufi. De exemplu, la capitolul 
voci, urmatorii vor presta servicii: Chris- 
topher Walken, Gary Oldman, Michael 
Maclsen, Russell Wong, Michelle 
Rodriguez, Ron Perlman, CCH 
Pounder, lames Hong, Mako si Keone 
Young, iar la capitolul muzica: Snoop 
Dogg, Westside Connection (Ice Cube, 
Mac 10 si WO, Warren G, KAM, jayo 
Felony, Boo Yaa Tribe si Easy-E Jr. Plus 
multi altii. Mdcar atat si jocul se anunja 
deja promitdtor, cu toate cS screenshot- 
urile nu prea ne incurajeazS. 

■ Koniec 
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Gunbound 

Bata-te vantul sa te bata! 



Sunt mai mult decat sigur ca unii oa- 
meni i$i doresc s3 devinS viermi. Unii 
probabil ca asteapt3 cu nerabdare t3- 
ramul de dincolo, simh'nd de pe acum 
confortul catorva scanduri si preg3tindu-se 
sa Tntampine cum se cuvine viermii ce o 
s3-i astepte la cafiva metri sub p3mant. 
Uite, de exemplu cioLAN este un om 
Tnnebunit dup3 viermi. Cred c3 i-a iubit 
toata viata, dar pasiunea pentru ei (care 
s-a r3spandit si asupra altor catorva 
tembeli intinsi Tn fata unui monitor de 
14") a Tnflorit abia atunci cand in 
combinatie au intervenit termeni ca 
Holy Grenade sau Ninja Rope. Asa c3 
acum recunosc cu o frica 
aproape pagana ca" m-am 
abatut de pe calea viermilor 
si am cotit-o vertiginos spre 
un joe care seamana cu, dar 
nu e Worms. Si care, mai 
grav!, nu are absolut nici o 
legaturS cu viermi, Ninja Rope-uri 
sau Homing Pigeon, ci cu personaje cu 
parul albastru si ochi de tinere japoneze 
neprihanite. 

Mobilul crimei 

Nu mai stiu pe ce site am dat de un 
link catre Gunbound, un joe care era 
promovat ca un Worms jucat Tn Tntre- 
gime pe net. Si mai era si gratis! Cert este 
ca in urma clic-ului cu pricina (si a sutei 
de mega de joe pe care a trebuit s3-i 
download-ez de pe Internet) am realizat 
c3 se mai pot Tntampla si minuni. Nu de 
alta, dar nu credeam ca o s3 mai apara" 
un joe pe care o sa-l prefer Tn defavoarea 
Counter-Strike-ului Tn momentele de 
maxima intensitate cand prin redactie se 
freaca menta. Am c3p3tat un statut de 
paria printre redactori, cu un cioLAN care 
vedea cS nu e Worms, un Ghinea care se 
mira de culori si cu un Koniec cSruia nu 









mai avea cine sa-i fa< a lo< 
pe serverul de cauntar. Eu Tnsa m-am 
concentrat asupra nivelului urmator pe 
care aveam s3-l obfin Tn Gunbound si 
am zbierat o zi TntreagS de fiecare data 
cand treceam de la gainusa la topor de 
lemn, de la topor de lemn la dublu topor 
de lemn, de la dublu topor de lemn la 
topor de piatra si din topor Tn topor pana 
la nivelul urmator. 



Jocul te prinde foarte usor, poate si 
pentru c3 la Tnceput seam3n3 izbitor de 
mult cu Worms. Singurele diferente pe 
care le sesizezi la Tnceput sunt c3 jocul 
se poate juca numai cu si Tmpotriva unor 
adversari reali, c3 este un joe de echip3 
(se Tnfrunta intotdeauna dou3 echipe a 
maximum patru jucatori), c3 se joac3 pe 
ture (fiecare juc3tor are la dispozitie 
cateva secunde pentru a face ceva) si c3 
nu ai device-uri (gen Ninja 
Rope) ca in Worms, ceea ce 
m5 face s3 m3 Tntreb de ce 
nu l-am comparat de la 
Tnceput cu un Howitzer (sau 
Scorched Earth), dar mi-am 
amintit c3 multi dintre voi sunteti 
mici si nu stiti ceeaia. 

Ca arsenal, Gunbound Tti 
pune la dispozitie un mobil 
(ba un animal, ba o 
masinSrie, ba o „ches- 
tie"... asiaticii Sstiaau un 
alt fel de imaginatie) cu 
doar dou3 tipuri de 
arme, plus o 
loviturS specials, 
toate acestea fiind diferite 
pentru fiecare mobil. Putin? la 
stati un pic... Pe Iang3 mobilul 3sta, la 
inceputul fiecSrui joe Tti poti alege pan3 
la trei item-uri pe care le poti folosi Tn 
timpul luptei (cu unul faci mai mult dam- 
age, cu altul te teleportezi, unul Tti d3 
mai mult3 viata etc). Tot prea 
putin, stiu... Dar nu uitati c3 Tn 
timpul luptei Tsi fac aparit'ia tot felul de 
fenomene mai mult sau mai putin 
meteorologice (tornade, gauri negre etc.), 
fiecare influenjand foarte mult jocul. 

Ah, ce s3 v3 mai spun s3 v3 conving 
c3 este un joe mult mai complicat decat 
pare la prima vedere? Despre vant nu v3 
spun, c3 o s3 v3 dati seama si singuri ce 
face, despre limitarea unghiului de tra- 




Liberte, toujours! 



incercand sa ignor distrugerile din jur 



Toale pentru smecheri 
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gere (alegerea unui mobil bun este vitala) 
nu v3 spun cS o sa radefi de mine... 

Ah, da... Dupa cum am spus la Tn- 
ceput, Gunbound este un joe de echipa 
organizat in lure. Fiecare jucator are tura 
lui, Tnsa ordinea in care actioneazS 
jucStorii nu este batuta in cuie, ci se 
schimba permanent in timpul jocului. 
Orice Tncep3tor in ale Gunlx>und-ului 
trebuie sa retina urmatoarea chestie: orice 
faci nu costa bani, ci timp. Te misti, te 
costa... Ai tras cu a doua arm3 (de obicei 
mai putemic3), te costa in plus. Ai folosit 
un item?! Ohohoho... asta te costa al naibii 
de scump. Asa c3 tot timpul trebuie sa fii 
cu ochii pe timpul pe care il consumi si pe 
situajia din jurul t3u. Trebuie sa balansezi 
foarte bine toate aceste elemente dac3 vrei 
s3 iesi cu ceva puncte dintr-o batalie. 

Una peste alta, din momentul in 
care injelegi ce se Tntampla cu adev3rat 
si realizezi ca limitarile evidente ale jo- 
cului sunt acolo numai ca sa-l fac3 mai 
complicat si mai interesant, te po{i Tnfige 
la niste batalii adev3rate. 

Da-le-n cap! 

Una dintre cele mai grave probleme 
ale fiecarui joe online, in care tu depinzi 
de altii, iar al{ii depind de tine, sunt 
tocmai oamenii cu care joci. Eu am avut 
parte de o primire prietenoasa in 
Gunbound, f3r3 s3 m3 injure nimeni c3 
nu nimeream tinta sau c3 nu stiam ce 
face o anumita optiune. Cu timpul Tnsa 
am Tnceput s3 dau si peste multi juc3tori 
care au reusit repede s3 strice toat3 
frumusetea unei b3t3lii prin atitudine si 
limbaj. Asa c3 aveti grij3 s3 v3 alegeji un 
server pe care oamenii par cat de cat 
normali. Nu vreau s3 v3 sperii, Tns3 pl3- 
cerea jocului dispare repede Tn compa- 
nia unor asemenea adversari/coechi- 
pieri. Pe de a ltd parte, Tn momentul in 
care dai peste niste oameni care stiu si 
s3 vorbeascS si s3 joace, ap3i tine-te 
bine! Am avut parte de o dup3-amiaz3 
intreaga plina de meciuri absolut demen- 
tiale Tn compania unor canadieni parca 



scosi din bancurile lui Guybrush. Pot s3 
spun cu mana pe inim3 c3 nici pe vre- 
mea de aur a irc-ului nu m-am distrat 
atat de mult si nici nu am trait de o 
groaz3 de timp un joe la o asemenea 
intensitate. Tocmai pentru c3 oamenii 
cu care joci sunt atat de important!, pro- 
duc3torii au permis amatorilor s3 puna 
bazele unor ghilde, al c3ror prim avan- 
taj este acela c3 odat3 intrat Tn ele, stii 
alaturi de cine o s3 joci. 

Uitasem s3 v3 spun, dar dup3 fiecare 
meci castigat esti recompensat cu bani si 
experien|3. Banii vin in urma loviturilor 
spectaculoase pe care le realizezi Tn 
timpul jocului, iar experienja vine de 
obicei numai dac3 echipa ta a castigat 
meciul sau daca ai reusit o loviturS cu 
adev3rat devastatoare. Experienta te ajuta 
se cresti Tn nivel (topoarele alea despre 
care ziceam la Tnceput) si s3 ai acces la 
cateva servere mai „grele" sau la ghilde mai 
bune. Banii, pe de alta parte, au o utilitate 
mult mai „vizibil3". Cu ajutorul lor Tti po{i 
costuma personajul (cu sepci, ochelari, 
haine sau steaguri), care pe Iang3 faptul 
c3 te vor ajuta s3-ti individualizezi 
avatarul, '\\\ vor da puncte Tn plus la 
caracteristicile tale de baz3 (da, uitasem s3 
v3 spun, jocul e si un pic RPG, dar numai 
dac3 ajungi ceva mai meserias). 

Altceva 

Asadar, Gunbound nu e Worms si 
asta nu deranjeaz3 absolut deloc. Un 
joe care este gratis si Tti permite s3 joci 
pe Internet Tmpotriva altor bolnavi ca 
tine si te face s3 uiti de Counter-Strike 
merits toat3 atentia si o duzin3 de laude. 
Treceti peste grafica de acadea, peste 
stilul anime si peste simplitatea aparenta 
si poate ne Tntalnim la un meci. 

Cam asta e... r3man Tns3 cu impre- 
sia aia absolut penibila c3 am uitat ceva. 
Deh, asa se Tntampla tot timpul cand 
m3nanci un joe pe paine si apoi nu mai 
stii de unde s3 Tncepi review-ul si unde 
s3 Tl termini. Deci... aha... 

■ Mitza 
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Ce te f aci daca 
vim dupa tine? 

$ti{i vorba cantecului: „bed boiz bed 
boiz uacigonSdu uen dei cam for iu?!". 
insotita de doi baieti negri cu arme albe 
si de o fatucS slaba cu fust3 scurta 
(precum si de aproximativ 1 1 8 minute 
de film), melodia cu pricina a spart box 
office-ul american acum mulfi ani, prin 
1995, cand noi eram tineri si frumosi. 
Dup3 aproape zece ani (Dumnezeule, 
cum trece timpul!) cei doi baieti rSi au 
revenit, cu o alta fata, dar cu aceleasi 
arme. Box office-ul s-a mai tarat Tn< a o 
data la picioarele acestui colos al 
cinematografiei, dovedind c3 americanii 
nu degeaba mananca numai la fast 
food-uri. Dar cum in zilele noastre asa 
ceva nu mai e de ajuns, capii r3ut3tilor 
au comandat si un joe care Tsi extrage 
seva creatoare din afisul jocului si care, 
probabil, s-a vandut bine prin cartierele 
marginase, unde au haladuit cand erau 
tineri magnified interpret ai celor dou3 
personaje principale. 

Arta, nu gluma! 

M-am privat de cateva minute bune 
de somn Tntr-o noapte incercand sa ma 
gandesc ce o s3 scriu in articolul despre 
Bad Boys II, cand o sa ma intreb ce 
adaptari pentru monitor ale filmelor de 
pe marele ecran au reusit s3 nu cada 
Tntr-o mediocritate sor3 cu penibilitatea. 
Mi-am zis c3 Aliens vs. Predator, dar c3 
acolo e vorba despre dou3 filme, deci 
nu se pune, si apoi am adormit, c3 mie 
cand mi-e somn, asta fac. 

Oricare ar fi r3spunsul, in cazul de 
faja s3 nu v3 asteptaji la o capodopera. 
M-am preg3tit din primele zece 
secunde s3 iau jocul peste picior, dar 





apoi mi-am dat seama c3 poate nu e 
vina produc3torilor. )ocul se chinuieste 
cateodatS s3 convingS c3 poate, dar 
reuseste tot timpul sa Tsi dea singur in 
cap. Bad Boys II se vrea un fel de action, 
dar eu l-as categorisi mai degraba ca un 
shooter de console (nu din astea noi, ci 
din alea de la mare, la care Tti cladeau 
un pistol ca s3 tragi in ecran, fara s3 Tti 
poti misca tu personajul) ajuns Tn pragul 
pubertatii, f3cand primii pasi spre telul 
final (acela de a deveni un action Tn 
toata regula), dar Tmpiedicandu-se de 
fiecare data de sireturi si renuntand in 
cele din urm3 Tn momentul Tn care Tsi 
z3reste cosurile Tntr-o oglind3. 

Produc3torii par a fi avut ceva in 
cap, dar lenea sau (eel mai probabil) 
miserupismul strans legat de faptul i a 
este un joe bazat pe un film (care nici 
nu le-o fi placut) Tneac3 toate ideile alea 
Tntr-o mare de bug-uri grafice si de 
gameplay. 

In sfarsit, c3 tot am zis de art3 la 
Tnceput, jocului de fata Ti lipsesc o 
atmosfera si o viziune artistica asupra 
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vietii de politist care fugSreste mafioti 
atini si gagice comuniste. Este o via(3 
ladci, gri, f3r3 prea multe bucurii (cum 
avea parvenitul ala din GTA), Tn care 
gagicele te urm3resc s3 Tti ia gatul, iar 
partenerul de actiune plange ca o 
proasta de fiecare data cand Tncaseaza 
un glont. In plus, sunt pe acolo ni$te 
rusi care folosesc drept acoperire 

entru mars3viile lor anticapitaliste o 
galerie de arta, lucru tare curios pentru 
restul populajiei compuse din cei doi 
baieti rai si vocea sefului lor. Asta m3 
face s3 rad deoarece orice cinefil care 
s-a uitat la toate filmele cu pac-pac de la 
Charles Bronson Tncoace stie c3 Tn 
spatele galeriilor de genul 3sta se afla 
intotdeauna un geniu malefic care vrea 
„control total!!!" +/- o pisica care toarce 
Si e de fapt unealta diavolului! Huo! 

Rezistenta din mun^i 

Muse din indiferenta mea 
proverbiala si arunc un indemn nu 
numai spre produc3torii de jocuri, ci si 
spre producatorii de filme: nil mai vrem 
mafioti din Mexic, cu mama rusoaic3! 
Vrem si noi un nou gen de r3uf3c3tor, 
fara c3mas3 hawaian3 si o pasiune 
pentru trabucuri. Vrem haiduci si 
Robinhuzi corupti... oameni rai, nu 
gluma! 

Si nu, nu v3 recomand jocul de 
fata. 

■ Mitza 
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El e ba! Domnu' Willie, un 
autograf, va rog!!! 



Da, un elicopter! (concentreaza-te 
Mitza, poti mai bine de .it.it!!! i 
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Total Club Manager 2004 

Te iubesc, Steguletuuu!!!! /- ""^ 



Avand in vedere c3 apartamentul tocmai 
mi-a tost vizitat de vreo 30 de litri de apa si 
ca era sa mor de vreo doua ori (electro- 
cutat si incinerat), tocmai mi-a pierit chetul 
de gluma. $i mi-a venit cheful de un joe 
serios, care sa te faca sa gandesti. La viata, 
la scopul managerului pe pamant, dac3 
balonul e rotund sau plat, daca arbitrul 
fuge clupa jucatori sau jucatorii TI fugaresc 
pe arbitru si mingea nu e decat un pretext 
... eh, chestii protunde. $i fiindca asemenea 
Tntrebari au un singur r3spuns: o punga cu 
seminte si un loc in galerie, iata-ma Tn faja 
calculatorului (cu o punga de bomboane 
agricole) Tnjurand arbitrul si urland „Te 
iubesc, Steguletuuu!!!!". Steguletu e echipa 
mea. Pe care o s-o duc3 Sebah pana in 
fmala Cupei Campionilor, unde o sa 
piarda pentru ca nu a verticalizat jocul la 
timp. Eu o sa ma ocup de partea financ iara" 
a clubului, pe care o s3-l transform intr-un 
al doilea Real Madrid. Asta Tn caz ca nu o 
sa fug cu banii clubului Tn Cabiria. Unde o 
sa antrenez echipa locals. 

Omu 1 cu banu' 

Pentru Tnceput, TCM 2004 este un 
manager clasic de fotbal. Unul bunicel, 
as zice eu. Asta ca sa aflaji si pSrerea 
mea. Care probabil o sa difere de a 
unora dintre voi, dar asta e... n-a zis ni- 
meni ca va fi usor. Ca Tn orice manager 
fotbalistic, vei fi pus in fruntea unui club 
(din cele.... n-am stat sa le numar, dar va 
asigur ca sunt foarte multe). Pe parcursul 
mandatului t3u, clubul va trebui sa 
creasca Tn ochii fanilor, ai investitorilor si 



asa mai departe. Normal c3 va trebui sa 
dai o mana de ajutor si vei fi nevoit sa te 
ocupi de toate si de toti. Daca o 
asemenea responsabilitate te cople- 
seste, de unele aspecte se va Tngriji 
Al-ul. Eu, nefiind prea pasionat de 
fotbal, mi-am Tnfipt mainile pana la cot 
Tn tot ceea ce tine de partea organi- 
zatorica a clubului. Extrem de complexa, 
credeti-ma. Ce mi-a atras atenjia a fost 
doza de RPG adaugata de cei de la EA. 
Astfel, cu timpul (si cu efort), Tji vei putea 
imbunatati calitatile de manager, care 
chiar au un cuvant de spus Tn toata 
harababura. De exemplu, poti alege s5 
Tnveti o limba strains, ceea ce va 
Tmbunatati relafiile cu jucatorii vorbitori 
de acea limba. Daca i{i creste skill-ul Ne- 
gotiation, atunci contractele cu jucatorii 
vor fi mult mai avantajoase pentru tine 
decat pentru ei. In plus, In timpul 
meciurilor ti se vor lua interviuri, iar de 
raspunsurile pe care le vei da va depinde 
starea de spirit a echipei sau reactiile 
fanilor la adresa ta. 

Omu' cu nevasta 

De parca nu era de ajuns, s-a pus ac- 
cent destul de tare pe viata personala. Cel 
mai graitor exemplu este optiunea „Look 
for Girlfriend". Va las pe voi sa va Tnchipuiti 
ce urmeaza. Partea proasta e ca prietena ta 
costa si o sa te trezesti ca salariul nu iti mai 
ajunge. Si vei ajunge sa joci la bursa 
pentru a-i putea cump3ra un iaht, o casa, 
un colier cu diamante... si asa mai departe. 
Din cauza acestor „noutati" vei ajunge s3 




acorzi mai multa 

atentie nevestei decat fotbalului. Mie 
asa mi s-a Tntamplat. Si, Tn cazul nostru, 
asta nu e bine. 

In rest, manager curat... cu o gramada 
de tabele si tabelase prin care te pierzi 
foarte usor daca esti novice, cu sesiuni de 
antrenament pe care ti le programezi cum 
vrea muschiul tau, cu jucatori care vor 
bani, cu jucatori care nu vor bani, circul 
de pe lume. Un circ pl§cut, de altfel, caci 
este foarte relaxant s3 vezi cum creste 
valoarea jucatorilor si cum banii (din 
bilete, reclame etc.) curg Tn casierie. Asta 
Tn cazul Tn care nu fi-ai ales un stift de 
echipa. Atunci lucrurile se complica si 
nevasta poate sa mai astepte putin. 

Fotbalul [Sebah] 

Sa trecem la lucruri serioase, adica la 
ceea ce Tnseamna viafa unui antrenor al 
unei echipe de fotbal. Din primul mo- 
ment trebuie sa va avertizez ca puteti sa 
optati pentru o implicare mult mai 
puternica Tn evolutia echipei alese, adicS 
voi sa fiti si creierul, si mana care conduc 
jucatorii. Prin intermediul lui Football Fu- 
sion, dac3 avetj instalat FIFA 2004, veji 
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putea juca efectiv fiecare meci in parte. 
Eu nu sunt adeptul acestei tactici. In cele 
din urm3, avem in faf5 un manager, nu 
un FIFA. 

Asa c3 am ramas numai la partea 
de training si, binemjeles, mi-am ales 
echipa de suflet: STEGULFJUL sau FC 
Brasov, cum mai este cunoscut3 prin 
JarS. In acelasi timp, nefiind prea 
familiarizat cu chestiunile banoase 
(dovad3 contul meu inexistent in 
banc3), am ales cate un asistent care s3 
se ocupe de partea financial a 
clubului. Mi-am p3strat in sarcina 
numai problemele legate de antrenarea 
jucStorilor, alegerea echipei, transferuri, 
de alegerea formulei de start, a tacticii 
pe care o voi aborda in fiecare meci, a 
schimbarilor si a tot ceea ce tine efectiv 
de un mare antrenor in cadrul unui 
club. Apoi, am purees la drum. 

in primul rand, am observat c3 
producatorii s-au informat destul de 
bine in ceea ce priveste lotul. Avand Tn 
vedere c5 Steagu' nu este cine stie ce 
mare club din lume, am ramas surprins 
sa v3d ca echipa este aceeasi din turul 
acestui campionat. Fiecare jucator are 
un punctaj dat de valoare, de abilitafile 
speciale etc., care respecta cat de cat 
realitatea. Exists Tnsa cateva 
neconcordante din acest punct de 
vedere, care se refera la punctajul unui 
jucStor asezat pe o anumita zona a 
terenului. Adica, exista Tn lotul 
Brasovului jucatori polivalenti, care pot 
juca foarte bine pe diferite posturi cu 
acelasi randament, Tns3 accentul 
producatorilor s-a pus pe pozijionarea 
stricta a acestora. Punctajul pe care-l 
obtine Stere, de exemplu, variaza foarte 
mult Tn functie de partea stang3 sau 
dreapta, desi Tn realitate penduleaza 
foarte des pe ambele parti Tn timpul 
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unui meci. De asemenea, Buga, desi ,i 
jucat Tn tur si acum ca varf, obtine un 
scor mult mai mare la mijloc. De, nu 
poti s3 le ceri nici lor s3 le stie pe toate! 

Evident, punctajul jucatorilor se 
poate Tmbunatati prin antrenamente, 
titularizare, motivare superioara etc. De 
asemenea, psihicul jucatorilor constituie 
un amSnunt care nu trebuie lasat 
deoparte. In ceea ce priveste tactica 
abordata, se pot face zeci de scheme, 
asezari, reasez3ri, schimb3ri si tot ce v3 
doreste inimioara. Nu exist3 nimic Tn 
acest joe pe care s3 nu-l putefi face. Pan3 
si rolul de antrenor din timpul meciului. 
S3 vedefi ce pl3cut este s3 stai pe margine, 
s3-i vezi pe ai t3i cum se agita pe teren, s3- 
\\ faci nervi la fiecare minge pierdut3 
aiurea si s3 urli la ei de s3 r3sune camera 
si s3-{i scoji vecinii la geam, speriati c3 au 
venit galeriile Tn scara lor. 
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Tabla antrenorului 



Titlu 



Total Club 
Manager 2004 






Gen Tycoon 



Producator EA Games 



Distribuitor EA Games 



Ofertant 



Best Distribution 
Tel 021-345.55.05 



Procesor Pill 600 MHz 



Memorie 1 28 MB RAM 
Accelerare 3D 16 MB minim 



ON-LINE 



www.totalclub 
manager.com 



%mm 



Grafica 8/10 

Sunet 9/10 

Gameplay 8/10 

Multiplayer 7/10 

Storyline 8/10 

Impresie 9/10 





Hmmm, dac3 sunt tare! 



La munca, nu la Tntins mana! 
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Helicopter Corps 



Introducere: Unchiul SAM ^i restul lumii 



„Copilas, ce vrei sa te faci cand o sa fii 
mare?" lata intrebarea la care, acum 
cativa ani, \'\ se raspundea cu voiosia si 
avantul specifice perioadei preadoles- 
centine (despSrtiti-l in silabe, va rog): „Pi- 
lot, tovarasa invatatoare". Ei bine, stapa- 
nirea (aka Mike) m-a rugat frumos sa vS 
avertizez cS, vorba lui Ducu de la Abra- 
cadabra, „sa fii pilot e un lucru serios". $i 
fiindca aceeasi stapanire butoneaza de 



zor la un joe cu avioane (aka Lock On), 
mie mi-au ramas elicopterele si acei 
oameni minunati care le piloteaza. 

Capltolul 1: 

Unde ni se arata Buka 

Sincer sa tiu, simulatoarele ale caror 
nume tind sa depaseasca zece caractere 
ma cam descumpanesc deoarece „si- 




Natura aproape moarta 



mularea", pe care producatorii {i-o 
plimba prin fafa ochilor ca si cum ar 
plimba o bucata de slanina prin fata unui 
caine infometat, se dovedeste a fi arcade, 
iar damage-ul realist cu care se lauda ... 
in fine, o bara" verde la Tnceput si rosie la 
sfarsit. Sfarsitul nostru, al tuturor. Partea 
frumoasa (pentru buzunarele caselor de 
producfie) este ca, vorba poetului, cu o 
lingura de arcade prinzi mai multi gameri 
decat cu un butoi de simulare. Si atunci 
faci arcade si te cheama Novalogic. Dar 
ce te faci cu cei putini care tanjesc dup2 
butoiul mai sus mentionat? Banii lor nu 
sunt buni? Raspunsul e unul singur: faci 
de toate si te cheamS G5 Software. 

Capitolul 2: 

Revelatia 

Avand Tn spate o carca de RPG-uri, 
strategii si alte alea, Buka era ultima 
companie de la care ma asteptam sa 
distribuie un simulator aviatic. Sincer, nu 
joe simulatoare de nici un fel decat daca 
scrie Jane's pe ele, asa ca am ocolit 
subiectul cat am putut, convins c3 jocul 
este rezultatul digerSrii unei portii imense 
de fasole scSzuta. Nimic mai gresit! Este 
tare ciudat cum pofi sari de la ingamfarea 
specifica unui juc3tor de Longbow pus 
fata in fata cu... s5 zicem Comanche... la 
senzatia de neajutorare specifics lui 
Hansel pus fata Tn fata cu vrSjitoarea cea 
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1. Das troy all aetn 
AA boata in f- 



Player: 2nd im cioi»n 



La j-.ir.ij. 



abort i 



done i 



rea. Dar s5 explic. La Tnceput, Tnainte sa 
umblu pe la gameplay, am pornit jocul 
asa cum a venit. Adic3, un 3rd person de 
toata frumusetea livrat cu bara de dam- 
age de care va povesteam mai sus, cu un 
mod de achizijionare a tintei extrem de 
rudimentar, ce se rezuma la ap5sarea 
unei taste, la contramasuri lansate 
automat ori de cate ori o racheta sol-aer 
Tmi adulmeca fundul, la o manevra de 
decolare primitiva rau de tot (maream 
pujin turajia motorului si hop Tn aer) si 
asa mai departe... Adaugaji rezistenja 
neobisnuita a elicopterului la focul 
sustinut al antiaerienelor si ati obtinut ar- 
cade-ul perfect, pe langa care 
Commanche-ul pare un simulator 
dovedit. Asta ca sa nu mai pomenesc de 
control u I de tip „sutaresc" (exists tasta de 

afe, pentru numele lui Dumnezeu!!!). 
A fost prima (si ultima) oara" cand am 
pilotat un elicopter cu mausul. Drept s2 
spun, ma" asteptam ca la sfarsit sa apara 
Shub-Niggurath si nu teroristul eel r3u 
c3lare pe un Hind. Ceea ce este bine 
(pentru Buka), avand in vedere c5 jocul 
poate atrage si acea categorie de gameri 
pentru care NFS Underground este eel 



mai bun simulator auto. 

Revenind la simularile noastre, era 
cat p-aci sa scriu un review foarte acid. 
Noroc cu vizita la sec{iunea „Gameplay 
Options", care mi-a desc his ochii si mi-a 
Tnchis gura. Se pare c3 modelul de zbor 
poate fi modificat, si astfel, sub ochii 
mei, arcade-ul eel urat s-a transtormat 
Tntr-un simulator chipes, sa-l mananci, 
nu alta. In primul rand a disparut 
decolarea aceea total tembela. Schim- 
barea m-a luat prin surprindere si m-am 
trezit c3 m5 Tnvarteam ca nebunul pe 
loc pentru ca uitasem ca la decolare 
elicopterul are tendinfa de a se roti Tn 
sensul palelor. Noroc ca mi-am amintit 
de rudder si de rolul lui (aruncati o 
privire prin orice manual de zbor si o sa 
va lamuriti). In al doilea rand (cu oaresce' 
legSturi cu primul), aparatele de zbor se 
comporta foarte realist. Pentru a te 
deplasa, nu este de ajuns o singura" tasta" 
(sau un impuls vanjos dat joystick-ului), 
ci este nevoie de mult mai mult. Unde 
mai pui c5 trebuie s3 fii tot timpul cu 
ochii pe turometru. Asta cand nu 
trebuie sS supraveghezi Tndeaproape 
radarul. Sau peisajul. Deoarece leg§- 



PAH-2 Tiger 



Construit de fratii nostri de peste 
Rin in c Ird5sie c u fratii nostri de pe 
Sena, si anume compania 
Eunx opter, PAH-2 Tiger este un 
elicopter de atac, un v.ir cle-al doilea 
al binecunoscutului Apache. Un var 
de care acesta ar trebui sa fie 
manrlru, <-\vi\r\c\ in verlere 
versatilitatea acestui aparal 
Deoarece spatiul este desti 
limitat, pentru muuuult mai multe 
iniomuitii, vi/it,ili www.fas.org 
(secU'unea Conventional Weapons). 




turile mele cu fizica Tn general si cu 
aerodinamica Tn special s-au terminat 
Tnainte sSTnceapa, nu intru Tn detalii si 
va las pe voi sS descoperiti ceea ce este 
de descoperit (si „este" multe). ^ 




Barca pe vaaaluri aaarde u^ooor 



Nu si .1 platit intretinerea! 



Undeva, Tn poz5, e un om. 
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Ka-50 Hokum 

Se putea ca rusul s3 se lase mai 
prejos? Aliosa Prodacsan s-a pus |x i 
treaba si a iesit la inaintare cu Hokum- 
ul (inc3 nu a intrat in producfia de 
serie, dar o sa...). Primul lucru pe care 
ochiul (avizat sail neavizat) il observa 




este disparitia rotorului de spate. Asa 
se explicS introducerea a inc3 unui 
rotor ce se invarte in sens invers celui 
principal (tocmai pentru a elimina 
efectele generate de absen|a rotorului 
de spate). Un elicopter t'oarte fioros la 
Tnt'atisare si destul de eticient. Pentru 
mai multe intormatii, aruncati un ochi 
pe www.tas.org 



Cepitolul 3: 

Lung metraj cu zane =h terorista 

Spre deosebire de majoritatea simu- 
latoarelor hardcore (adanc ancorate Tn 
realitate), Fair Strike-ul nostru e pujin 



mai fantezist cand vine vorba despre 
motivele pentru care te urci Tn elicopter 
si pornesti la macel. Se facea ca tero- 
ristul eel r3u din povestea „Unchiul 
SAM si restul lumii" crestea tntr-o zi cat 
IRA Tntr-un an. Dupa un timp relativ 
scurt a ajuns s3 aib3 o baza, peste care 
americanii (si alfii la fel de bine inten- 
tional) se grabesc s3 toarne acid cu 
ajutorul celor sase tipuri de elicoptere 
modelate cu (destul de) multa grija (Ka- 
58 Black Ghost, RAH-66 Comanche, 
PAH-2 Tiger, Ka-50 Hokum, Ka-52 Alli- 
gator si AH-64A Apache). Astfel, pas5- 
rea de „fer" o sa te poarte prin Caraibe, 
unde reduci la tacere o trupa puternic3 
de vanzatori de prafuri, prin Balcani 
(unde ai de-a face cu alji extremisti 
deosebit de periculosi) si printr-o jungla 
oarecare unde pui cu botul pe labe alji 
asa-zisi extremisti. Pentru mai multa 
propaganda (si savoare in acelasi timp), 
o sa-fi faci de cap si prin Orientul Mij- 
lociu, unde o sa te joci de-a doctorul 
(surgical strikes) cu mujahedinii cei 
barbosi. In total sunt patru campanii 
construite special pentru ca tu, Pilotul, 
s3-Ji satisfaci setea de zbor si de sange. 
Ca Tn orice simulator respectabil, Tn 
Fair Strike ti se da pe mana o echipa for- 
mata din maximum trei piloti (si trei eli- 
coptere, doh!) pe care poti sa-i organi- 
zezi cum te taie capul. Partea frumoasa 
e c3 Cei Trei nu sunt total inutili si reu- 
?esc s3 se descurce onorabil atunci 
cand se trezesc fa{a in ta|a cu dus- 
manul. Mie mi-au fost de mare ajutor in 
combaterea terorismului international 
(TM). 




Acum ca am despicat pala in patru, 
eu zic sa lasam motoarele elicopterului 
in pace si sa purtam o discufie ca de la 
ochi la grafic5. Ochiul meu e aproape 
incantat de Tntalnirea dintre el si Fair 
Strike. Obiectele din joe sunt modelate 
aproape perfect (am avut ocazia s3 m3 
aflu Tn faja unui PAH-2 Tiger si pot sa 
spun ca G5 Software le are), relieful ... 
relieful ca relieful ... dealuri, jungle, de- 
sert, mare&stuff. F3cute Tn mare parte cu 
simtul masurii. Singurele mele obiectii 
sunt niste palmieri aruncati pe un deal 
ca din avion si apa care are un stil cam 
tampifel de a se Tmbina cu pamantul. 
Deh, ce s3-i faci... dou3 texturi care nu 
nutresc sentimente pl3cute una pentru 
alta. In afar3 de problemele enumerate 
mai sus, nu mai am nimic de comentat 
pe marginea acestui subiect. 

Epilog 

Asa cum nu exist3 pSdure f3r3 us- 
caturi, nu exists nici joe perfect. In cazul 
de fata, lipsa unui tutorial se resimte la 
greu si tinde s3 descurajeze gamerul 
proasp3t care vrea simulare si este fortat 
s3 aleag3 arcade-ul din cauza lipsei 
unor puncte de reper. Trecand peste 
absenta respectivului tutorial, la 
capitolul simulare, desi se situeaz3 
undeva destul de sus, Fair Strike nu 
reuseste s3-i egaleze pe unii dintre 
batranii genului (destul de putini, de 
altfel), dintre care eel mai reprezentativ 
mi s-a p3rut Longbow, „made by 
jane's". Care avea tutorial si manual de- 
un kil. Da' avea numai Apache. 

■ cioLAN 
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Fair Strike: Anti-Terror 
Helicopter Corps 
Simulator de zbor 
G5 Software 
Buka Entertainment 
P3 1 ,5 GHz 
256 MB RAM 
minimum 64 MB 
www.fair-strike.com 



Apache versus Apache 
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• Include un pachet single-player 
cu 20 de misiuni palpitante 

Introduce oficial CS Bot pentru 
jocul online si offline. 

: Tmbunata^e^te personajele CS, 
modelele si exploziile la un nivel 
vizual ame£itor. 
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Midnight Nowhere 



Drumul catre nicaieri 



Nu inieleg de ce production i de jocuri 
iui mai lanseaza* jocuri honor, care sa 
ne fac3 sa sarim de pe s< aun si sa ne 
populeze noptile cu niscaiva cosmaruri 
de neuitat. Un sentimenl atSt de simplu 
de exploatal precum trie a ar trebui sS fie 
mull mai ck-s lolosil in jocuri, dupa 
parerea hum. Nu-li trebuie cine stie c e 
grafted si nici eel mai ratinal gameplay. 



De questibus 

Povestea sia cam asa... Orasul ia 
razna, oamenii fneep sa-si taie unul 
altuia arterele \ itale, armata intervine, 
clar nu poate face altceva decat sS 



parerea mea. Nu-li trebuie tine stie ce pal, te treZesti in mijIcK ul 

grafted si nici eel mai ratinal gameplay. invelit confortabil intr-un 

'(MtaHHMtffMaiafapeiHlU IIHtiVt/l 1 ,iie Mil Ol 

1 mai trezeasca. Ei bine, tu esti ext epfia 

( are ( onfirma regula. Singur in mijlocul 
ui macel sangeros si al unui ora$ 
momentul in care a apamt Midnight ^•^itundat in tacere, va Irebui sa afll 1 e 
Nowhere si .1111 /bierat „Asl,i e al meti!". s-.i intamplal de tapl si poale chia 
Mi se tacuse o doi'i.'i nebuna de o si api dracului de a< olo. 

Din punt I de vedere 



dial (Jit sa-i stimulezi ima 
restul va veni de la sine. 
Toe mai de ata am sarit < 



ga*se$ti. 



1 k on-un pen 

ic liuni (look, Speak, 
un invinioiA si < am atat. 



insa rezolvarea lor este ingreunat.1 de 
mai mufti factori... cum ar fi 
pozitionarea camerei, care 
unt'ori ohservarea unor indicii vitale. \i 
^*§\ o .muiniia discrepant 
i e vezi iu pe ecran si ce 
entizeaza" persona ju I. Asttel, 
individul vede si < omenteaza mai tot 
timpul dctalii pe < are tu nu le vezi (ca 
de exemfilu inscriptia de pe anumi " 
usa) t"3ra a-ii d^ insa prea mari indicii 
despre ce vorbejfe. Este on lucru 
deiuiani. 1 are te fa< e deseori sa" te ^ 
intrehi .1 e Dumnezeu vorbe>te tipul 
asta?!". 

Cea mai mare problem^ vine in 
de la 1 ele patru i< on-uri de 1 .ire te . 
foiosi in timpul jcx uiui. Am fosl obisnuit 
de niulii .mi nu oat e ( u un '. in 
„inteli ji s< himbe automat 

tipul de actiune pe 1 are I pofi efei tua 

and pe butonul mausului, in 

finic lie de obie< t si de nci esitalile tale. 

itomatism tinde s3 
Nowhere, 
1 .itorul fiind nevoil s3 s< himbe 
manual actiune exe- 
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asupra unui obiect. \stfel, dai a nu 

esti atent si Tncerci toate cele patru tipuri 
cle actiuni pe orice obiect care-ti iese tn 
cale, s-ar putea s3 ratezi cateva indie ii 
vitale rezolvarii quest-ului. 

Horror sau vise? 

Partea horror a jocului este 
sublima, mai ales prin faptul ca tincle sa 
lipseasca aproape cu desaVarsire. Desi 
premisa jocului ar fi perm is clezvoltarea 
unei atmosfere care sa bage frica-n tine 
cle sa nu mai clormi noaptea. ceea ce se 
intampla in Midnight Nowhere se 
asearndna mai degraba cu un thriller 

mai bun sa-ti bei cafeaua si sS 

i inainte cle munca. 

creeze un 



prin 
simpatk i 



zile sau si 



i, lucru scos in evident 
i care individul ni le 
■'ul e ca mi s-a paint 
entul in care a Inceput 



to de doctorul gSsit 
_isd tard a fi 
combinate i u o atmosfera pe masura, 
respectivele replici isi pierd treptat 
farmecul original, in plus, creel ca Lin 
individ care se trezeste dintr-un b 
ntr-o morgS plina de sangej 
awa lucruri mai importante pe tf p j 
decat sa faca misto de tot ce-i \me ir 

/ I 

In rest, din punct de ved 



totii si care ni s-ar fi pdr 
haioase dacS i-am fi 
producatori. Desele 
joe sunt cea mai b 
minimum de ext 
dou3 bancuri r J 
am fi reusit ci 
la Saturn+. 




i eva e putred in Danemarca, Rusia, Sa- 
turn sau cle uncle or ti baietii Sstia, 
atunc i priviti mai atent mcoanele silico- 
nate ( are reapar obsesiv oriunde se 
gSseste o hartie tip5rit3 prin joe si | x 
sigur le veti recunoaste din arhiva XXX a 
vecinului de birou. Ori mi se pare eel 
putin alxrant sa folosesti niste imagini 
fara copyright (oricSt cle ..cunoscute" ar fi 
ele) intr-un joe care se vrea legal. Dar. 
ma rog, vorbim despre Rusia aici... 

Este oarecum pacat. mai ales pentru 
ca la capitolul grafica ivorbesc aici 
despre locatii si nu de altceva) jocul este 
chiar bine facut. Este probabil singurul 
loc din joe in care se simte c3 este cu 
adevarat vorba despre un horror. 
Camere de spital tacute. cativa stropi de 
sange pe ici si colo, niste urme ale unei 
lupte disperate intr-un colt si un bee 
care sta s5-$i dea duhul... Grafica este 
tacuta cu destul cap si bun simt, fara a fi 
exagerata. 

Un alt element extrem de important 
in orice joe de acest gen este sunetul. 
Midnight Nowhere nu se dezminte nici 
in aceasta privinta. asa ca nici efectele 
sonore si nici muzica nu prea 
contribuie la crearea unei atmosfere de 
sS tremure chilotii pe noi. Nimic 
interesant, absolut nimic iesit din 



Hai horror si la mai mare! 

Ma enerveaza sincer si la culme 
faptul ca celor cle la Saturn+ nu le-a iesit 
un joe cle nota zece. Au avut poveste, 
au avut graficd, dar au reusit sa nu se 
ridice la nivelul acestora cand a venit 
vorba despre restul jocului. Pacat, mare 
pacat. Imi pusesem mari sperante in 
jocul asta si uite ca acum iarasi trebuie 



care sa ma* sperie pana* atunci. 
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O perspective excelenta (pe bune!) 





Sala de asteptare si doctorul (ne)bun 
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Wars & Warrior 
Joan of Arc 



INIu e Joan cum a f ost Jeanne. 



Aproape ( 3 era s3 nu m riu eu des| 
jocul 5sta. Este adev3rat ( nba- 

Idt (If screenshot-urile ispititoare puse 
de produt Stori pe net, am insistal « a 
loan of Ar< s3 ajunga in ograda mea 
tactico-strategicS. Imi imaginam, in nai- 
vitatea mea de douS parali 
Wars & Warriors: loan ot Arc va ii un fel 
de Stronghold ( u grafii 3 ID, c are va 
trecerea la urmStoarea generate .1 
jocurilor de strategic at cSi 
reprezentanl de varfarcam trebui s3 
Rome: Total War. Si z3u dac2 din \» 
spusele producdtorilor nu ramaneai 1 u 
impresia asta! 

Joan of Disney 

Chiar filmul de introdu< ere .il jo< 
lui ne pune in tenia <. u m, 
ale Frantei ailatc in plin prag al Ren 
lerii, prag plin de englezi in fori 
vadatori. Talhari, rai si mai ar<> 
c at clasa politics, englezii astia 
sunt pnsi la pun< t ochlt - 
punct lovit de riiste eroi 
coborati din povestile pe 
< arc o s3 le spuneji voi 
nepotilor clespre Xbo.\ si 



PS2. Tol felul de s< heme de lupta 
ranteziste si faze < ool se <\(k\n:\ In 
filmuletul de introducere: nu pot s3-l uil 
pe lean de Metz dezvelindu-si dantura 
impecabila 1 ae de lual vederi 

si mc and un americSnesc ^thumbs up" 
spre spectator!... lesus, astia ni< i nu 
des« operisera pe vremea aia < a tocmai 
au iesit din Evul Mediu si inventasera 
;esturile i u 1 are George Hush |r. va 
a 1 ampania ele< toralS in 
l )e altfel, maniera disneylandii 5, 
amuzanl ameri< Sn< 



sonajele, epi( ul si conflicted 
din |i>< sunl foarte bine demonstrati 
gestul voluntar < u (arc. atunci cSnd 
lasatci s3 sada prea mult i&n5ra 
lennifSaa..., loan ol An isi da aprig pSrul 
pe spate si r3< neste mobilizator: w Come 
on! I 1 1 luntry to be saved!". Ba, 

frate, da< a asta nu pleae a in Irak in epi- 
sodul urmator, s3 1 ziceji tutu plsicii melel 

Dec i, ( .1 s3 s. uit.im acesl moment 

penibil, este sufi* ienl s3 v3 spun < a, In 
( e pi alizarea Intr-un anume 

sp.iim timp istoriC/ Wars & Warriors: 
loan of Arc este < eva fn genul filmului 
„Helen ol Troy". Despre 1 are a w ris atat 
de bine colegul meu rioLAN intr-o re- 
( enta Mugetare online, IncSt s3-l 
sS posteze din nou zilele astea pe 
www.level.ro, s3 fie cle vesni< 3 pome- 
nire < anilor de istorie. 

Joan of Action 

Wars & Warriors: loan of Arc ofera 
<lou,l moduri de joe. Action si RTS, intre 
ire se poate COmuta prin apasarea 
tastei F2. Primul dintre acestea 
da jucatorului 
posibilitatea de a 
controla un singur per- 
sonaj, privit din pers- 
pectiva third person. 
Pe parcursul jocului, 
odata cu strangerea in 
jurul loanei a mai 
multor comandanti milltari 
francezi, unii dintre acestia 
r putea ti la randul lor selectati 
.ntrolafi din perspectiva third 
, 1 sen. Tot in moclul Action exista 
posibilitatea de a-ti Mkm^ oameni de 
arme fn jurul tau, rare te vor urrna si * 
lupta alaturi detine. 

Bineinteles, peisonajele principa 
ale joe ului au diverse c ara< teristici de 
atat, aparare, dexteritate si capacitate 
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Joan in com 



in cresterea puterilor personajelor. 

Odata cu inaintarea in niveluri primesti 
si puncte ce pot fi atribuite diverselor 
tipuri de scheme de atac, pentru mai 
buna folosire a armelor. De altfel, tot ca 
un element cle ?ndepa>tare de istorie si 
apropiere de fantasy, se pot exec uta 
atacuri „energetice", destul de intere- 
sante, dar nu suficient de spectaculoase 
vizual pentru un joe care se adreseaza 
mai degraba publicului de consola 
dec.it celui de PC. 

Luptele, duse impotriva unor opo- 
nenti lipsiti de inteligenta, dar cu bratul 
gros, sunt repetitive: intri in mijlocul 
unei grdmezi ordonate de capete, brate, 
picioare si incerci sa le asezi altcumva 
cu sabia. Nimic interesant, numai trus- 
trarea crescanda cauzata de zgomotul 
sec, de pumn dat intr-o sea de bicicleta, 
ce se aude cand lovesti dusmanul cu 



Trebuchet, mon amour 



picSturS de sange din englezoii .ii,i. 
parc3 dai ?ntr-un sac de box tot jocu'! 
Membre taiate, capete zburatoare, 
hordlituri pline de blesteme, oameni 
strapunsi de sulite dintr-o parte in 
alta, nimic din toate astea nu 
g3sesti in Wars & Warriors: Joan 
of Arc. De aceea zic si eu ca 
omul din popor: partea de ac- 
tiune sux big time. Asa c5 hai 
sa vedem ce se intampla cand 
apesi F2. 

Joan of Strategy 

Wars & Warriors: Joan of 
Arc ofera si un mod de joe 
RTS. Acesta este cu deosebire 
util in misiunile de asediu, in care 
trebuie sa aduni un numar respectabil 
de trupe pentru a avea sanse de reusita. 




Controlul trupelor este eel incetatenit m 
strategiile In limp real clasice, f«1ra 
noutati si inovatii. Ceea ce poate fi 
considerat aproape nou este repre- 
% zentat de masinile de asediu, de 
mare efect vizual, intre care am 
, remarcat trebuchet-ul, 

tunurile, berbecele si turnul 

de asediu. Acestea pot fi 

L construite la fata locului de 



catre unul dintre 
personaje, ducele de 
Alencon, utilizand 
materialele disponibile in 
„atelierele" de asediu. 
Poate ca nu ar fi rea 
partea RTS din Wars & War- 
riors: Joan of Arc. Din p3cate 
ins3, este grevata de cateva 
neajunsuri majore. Cum ar fi acela ca 
trecerea de la vederea third person la 
cea specific^ RTS-urilor se face destul 
de lent, in acest timp neexistand 
posibilitatea controlului personajelor. 
Or, uneori trebuie s5 comufi repecle de 
la RTS la modul action pentru a rezolva 
diverse situatii delicate din anumite 
zone ale campului de batalie. Problema 
este ca loan poate muri extrem de rapid, 
in urma unei serii concentrate de 
lovituri, fara sa apuci sa-i dai pe gat 
( eva leac de sanatate. In modul RTS 
chestia asta este enervanta, iar cand 
pocinogul ti se intampla in timpul 
lie* erii de la Action la RTS, Tt i vine sa 
dai cu mucii in tasole si cu fasolea in 
capul cui l-o fScut de joe [V altfel, in 
general, < amera se mi^cS greoi m mo- 




f W*|r 




Prin asediu se 
distruge sediul 

(lusin.iniilui 



\ ciile din modul RTS si ar ti eliminat copildriile si 

naivit.ltile din Action, acest joe ar ti putut deveni un titiu 
de strategic cu adevarat demn de postura de inainte- 
mergator a I lui Rome: Total War. 

Dar nu a tost sa tie a$a, astfel incat Wars & 
Warriors: loan of Arc nu este o producfie serioasS, ci 
una care se adreseazS in special celor de varsta frageda 
si obositilor. Pentru c3 eu unul, tn perioada ?n care am 
jucat Joan of Arc eram rupt la fizic si moral, doborat de 
pre-astenia de primaVara' si de sentimentul lipsei de 
futilitate a inutilitatii. Asa ca un joe plin de actiune faro 
react iune $i de clicuri dupa clicuri dupa clicuri nu 
putea decat s.i ma ajute sa ma fac ca lucrez, sub ochiul 
de zbir al oribilului nostru redactor-set... 

■ Marius Ghinea 



in fiecare duminica, de la "i 
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Singura emisiune radio pentru jucatori fanatici... in Knra ^ T./r'la'l 



nouiu si Mia 

•?JS ttt Bucuresti 
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Constanta 103,9 MHz ■ Sinaia 103,9 MHz ■ Bacau 102,1 MHz 

Asculta Fanatic Gamer si pe net la mix.rdsnet.ro! 

Soune-ti oarerea la fanatic@emonitor.ro! 
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Fast Lanes Bowling 

Presupusul asasin a fast: prins cu bilele-n mana 



W- Dupa mii si mii de ani de trait in umbra 
r piramidelor si de supravietuit pe baza" 
de lapte de camila si de oo de strut, 
egipteanul de rand s-a apucat de 
vandut mumii resapate si blesteme de 
moarte la plic. Dupa" cum era si normal, 
taranul american, plecat in excursie prin 
nisipurile calde de pe malurile Nilului, 
nu are altceva mai bun de facut decat sa 
jefuiasca morminte si sa" arunce doze de 
cola in sarcot'agul sacru al lui 
Tutancamon eel Tanar. Ca reactie la 
aceste nereguli, s-au organizat gSsti de 
haiduci care sabotau conductele de 
benzina si butoaiele de bere, tocmai 
pentru a lupta contra tendintelor de 
capitalizare a kitschului de tip arab. Cei 
care nu treceau de testul barbajiei si nu 
erau primiji Tn hoardele zeitei Isis au for- 
mat ghilda celor care organizeaza 
rezistenta din umbra" si acjioneaza mai 
ales prin aeroporturi, gari, bazaruri si 
restaurante McDonald's. Ei mai sunt 
cunoscufi si sub numele de sufi, 
manglitori, ciorditori sau, pur si simplu, 
hoti de 
buzunare. 
Activitatea lor 
^specifica: 
)uzunareala. 
Uatprofitabila, 
it si 




periculoasS, este una dintre meseriile 
care aduc cea mai mare satisfacjie a 
lucrului bine f3cut, cu beneficii 
imediate, iar adrenaline rush-ul este pe 
masura. Ce mai, Counter-Strike 
combinat cu un pic de Sims si de Thief. 

Respecializa rea 

Pentru cei care din diterite motive 
nu au fost acceptati sau nu au dorit s3 
se implice Tn cele doua activitati specifi- 
cate mai sus, s-au format niste asociajii 
pro-profit care propovaduiau 
multumirile interioare aduse de 
popicareala. Nimic nu poate fi mai 
frumos si mai satisfacator decat s3 dai 
cu bila cu diferite compozifii si 
interioare Tn niste papusele din lemn, ce 
se uita la tine cu niste ochi mari si 
tulburi fara sa reacfioneze Tn momentul 
Tn care le pleznesti ore Tn sir. 

Pe baza acestei campanii violente 
de publicitate au reusit sa promoveze 
imaginea unei popice fara pic de 
onoare ce sta Tn calea progresului si 
care merita sa fie izbita cu toata puterea. 
Rezultatul a fost cucerirea Tntregului 
glob cu ajutorul unei simple mingi cu 
puteri magice declarate, ce creeaza 
dependent si nu costa nici mult. Mai 
Tntai aici, pe urma dincolo, au Tnceput 
sa rasara ca ciupercile dupa ploaie tot 
felul de sail unde se practica acest sport 
barbar, dar ieftin. Dupa ce a Tnceput s3 
se observe ca sunt multe si nu prea di- 
verse, un vizionar a lansat sala Tn care 
pistele luminau cu luminije, alieni 
coborau din tavan si rearanjau popicele 
Tn forme aleatoare, pirati Tfi vindeau 
floricele cu diferite arome, iar schelete 
fosforescente Tji urlau Tncurajari de pe 
marginea pistei. Dar cum concurenta 



este mama competijiei, iar plagiatul 
secretul succesului, tot mai multi 
proprietari de asemenea stabilimente au 
Tnceput sa varieze diversitatea acestor 
locuri de pierzanie. Si asa a aparut 
primul joe pe calculator, si dup-aia eel 
de-al doilea si tot asa, pana ajungem la 
Fast Lanes Bowling. 

Dupa ce e prins 

Da. Dupa ce e prins, asasinul este 
introdus Tntr-o Tnchisoare de o relative 
maxima siguranta, unde, dupa norocul 
pe care Tl are, devine somebody's bitch 
sau sef peste pavilionul trei. Dar dupa 
cum se stie, viaja Tn Tnchisoare este 
absolut lipsita de orice grija, totul se re- 
duce la a juca popice cu gardianul din 
schimbul doi, la a croseta sosetufe pen- 
tru copiii de la Ortelinatul nr. 2 si la a 
analiza pas cu pas crima pe care a facut-o 
pentru a vedea unde naiba a gresit. 

■ Koniec 
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Cu o alta bila 



Nu mai aveau bile 
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SWORD O I f\ ! IGI AN< I 

Ave Caesar, morituri te salutant' 



... urlau gladiatdrii in vechea Roma 
antic.1. Dupa care, bineinteles, mureau, 
lasand in urmS un putemic iz de 
sange&transpira|ie si o gramada de 
femei nemultumite. Multimea era in 
delir, imparatul isi mai lungea domnia 
cu o zi, iar middle-class-ul latin mai uita 
pentru o zi de problemele curente si de 
canal izarea care tocmai se fnfundase. 
Cam asa se distra poporul roman (vorba 
vine) acum 2000 de ani, pe cand nu se 
inventaser5 Big Brother-ul si Liga 
Profesionista de Fotbal. Si cum noi de la 
Ram ne tragem (again, vorba vine), era 
si normal s5 vrem sa ne distrain la tel. 
Adic.i ori sd ne dam in cap unul altuia, 
ori s«1 ne uit.im la altii cum se umplu de 
sange. Si cum meciuri de fotbal nu se 
tin in fiecare zi, iar gladiatorii nu se mai 
lac cum se taceau odata, am l.isat la o 
parte quest-urile la care as ti jucat cu 
saptamana claca s-ar mai ti tacut si, tarat 
de noul val din industria de gaming, am 
cautat (cinci minute mai tarziu am si 
gasit) ceva care s3 trezeasc3 animalul 
din mine. Si, bineinteles, sa nu implice 
apasari simultane de taste. Si prea mult.i 
concentrare. Si s3 nu fie Mortal Komb.it 
(controlul este mull pica complicate Am 



cautat ceva simplu, de la 
tar.i, ceva destinat 
omului 



ft - 



gan- 
deascd 



cum dracu' s.i prindd pestii aia din 
Monkey Island 4!!!!!!! 

Paine si mIRC 

...sau cum sd tii poporul ocupat cu 
o investitie minima. Si cu mIRC-ul (dar 
asta e alta poveste). In cazul nostru 
extrem de special, poporul poate ti (inut 
in fata monitorului prin anumite 
tertipuri, dintre cue eel mai folosit este 
eel al omului asuprit care-si face 
dreptate cu puterea pumnului, dublata 
de puterea s.ibiei si tripl.it.'i de puterea 
vr.ijii. Un exemplu gr.iitor este Gladiator 
Sword of Vengeance. La lecturarea 
titlului ( redeam c.i ma allu in lata unui 
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Talking to me ??? 



jOC 

mediocru 
spre slab, care 
merits eel mult o pagina. 
Totusi, individul de pe 
coperta (mai ales sabia 
aia mare cat un plug) mi-a 
gadilat disc ret 
curiozitatea. Curiozitatea 
la ranclul ei m-a 
determinal sa gadil si eu 
putin c ele cloua CD-uri, 
si asa Gladiator SoV s-a 
slice urat ca un hot pe 
HDD-ul meu. OdatS 
ajuns .nolo, a Tin ere at, 
prin diverse 
mismasuri, sa ma 
c onvinga sa-l mai 
aclapostesc un timp. 
Prima anna cu care 
mi-a s3ril la gat a lost 
povestea. Se lacea cS 
in anul nouazeci si 
ceva, la putere se afla 
Traian, un om, 
painea lui 
Dumnezeu. InsS 
cum setea de 
putere si 
foamea de 
ciolan (sic) 
atingeau cote 
maxime, Traian 

se hotSrSste subit s3 moara in 

mod misterios. Uitasem s.1 v3 spun c3 
Traian acesta avea in gestiune un gladi- 
ator numit Thrax. Invictus Thrax. Al 
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I'n vals in Colloseum 

i arm rol il joci tu. Dar sa revenim. 
Odata Traian mort, Arruntius (un 
indivicl chel si cu atitucline) hop pe 
tronul rSmas vacant. Odata Arruntius pe 
tron, tup si Thrax in a rend in mijlocul 
unei multimi (cle gladiatori) dezlantuite. 
Din pacate. demonstratia cle virtuozitate 
imediat urmatoare ii este curmata de un 
bolovan (cred eu, c3 doar nu i-o ti cazut 
camera in cap), iar Thrax al nostril este 
expediat par avion in Campiile Elizee. 
Unde este lual in primire de Romulus si 
Remus Immni ... the plot thickens) care-i 
explica in cuvinte graitoare cam ce 
invarte chelul aflat la putere. 

Sabia Razbunatoare 
CTM) 

DupA ce Thrax afla" 
c3 Arruntius este doar 
o unealtd in mana 
odraslelor lui Ares (sail 
Mtirte, daca tot suntem in 
Roma), Phobos si Deimos, cei doi 
gemeni ii indeasa o ditamai sabia in 
mana si il trimit la seceris. Sincer 
sa* tiu, am stat vreo cinci 
minute, m-am holbat ba la 
sabie, ba la o lupoaica petriticata 
aruncatd in mijlocul peisajului si 
m-am intrebat unde-i Puterea lui 
Hercule promisa de producatori. 
Cu chiu cu vai am aflat cd ar 
cam trebui s5 ma lupt pentru 
ea (la tel sta treaba cu toate 
„povver-up"-urile din joe). Mai 
concret, tiecare lucru bun este obtinut 
in urma unui „challenge" (mai 




In Roma anticd, 6x?\ nu erai cumi 
u daca erai cuminte, dar aveai ghinioi 
i legiunile romane sd-ti ti calcat recent 
j tara) si faceai prostii, aveai toate sansele sd 
1 ajungi sclav. Odata* ajuns sclav, aveai toate 
! sansele s<i ajungi |k j camp. Pe campul 
j unui patrician sau |je campul de lupta ^|X' 
i cial amenajat de imparatii romani (aka 
:eni\). In eel de-al doilea caz, gladiator 
ti-ar ti scris pe frunte si firul vietii |i-ar ti tost 
putin mai scurt dec at „gladius il)erica" din 
dotare. Adica decat sabia aia micuta sutita 
de la iberi si folosita cu mare 

elect cle cdtre 
Daca va 
subiectul $\ vr 
I usoara, pun< 
|x> „Spartacus" 
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Cu tot i i il lineti minte pe Traian, nu?' 
, este nenea acela rau care a tulbural 
(a clacilor iubitori cle branza, cresca- j 
jtori cle manji, cultivator! de varzd si dus- 
mani cle moarte ai viezurilor. Cunoscut 
in acte drept Marcus Ulpius Traianus, 
[nSscut in Spania in anul 53, a devenit 
Jmparat in anul 98 dupa" moartea kit 
Nerva (care l-a adoptat si l-a desemnat 
ostenitor) si a nuirit in 1 1 7 undeva 
a Mic3 in urma unui atac 
cupafia lui favorita era r3 
mare, in timpul dor 
I Roman a cunoscut cea ... 



total, un individ tare interesant. A lost 
rmat la tron cle catre Hadrian, ca 
resupune c3 ar fi tost desemnat i 



Traian insusi, 
i cam stramba din nas. Dai 
a intr-un joe viitor. 

. ltt>«A*MtalMM*«Btfift» 

ciobanesc, in urma unci bubuieli), usor 
cle identit'ic at datorita unor coloane in 
miniatura si a unorchestii stralucitoare 
care se invart deasupra lor. 

Si asttel, impins din spate de 
Romulus si Remus, impins din fata de 
cetele de ciclopi, schelete, stafii, gladi- 
atori si alte aratari care mai cle care mai 
implatosate si insabiate, tracul nostru 
incearca si el sa traiasca inlr-o lume in 
c are unii nu-l vor deloc, iar altii il vor 
prea tare. Singurele puncte de sprijin ii 
sunt metalul (intalnil pe drum sub forma 
de sabii, topoare, coifuri si alte unelte 
asemanatoare) si mic ile atentii (aka 
Power of Here ule, Power of Hades si asa 
mai departe) oferite ca rasplata pentru 
cate o treaba bine facuta. 

in o\i\rj de setea cle razbunare, 
tracul eel incruntat este animal cle un 
engine grafic ce miroase cle la o posta 
a PoP - The Sands of Time, 
lucru care nu poate decat sa 
va bucure, avand in vedere atmosfera 
aia dementiala din respectivul PoP. 
Asemanarea clintre print si gladiator nu 



se opreste la engine-ul grafic, ci conti- 
nua si la nivel de gameplay, modul cle 
control al persona jului fund oarec urn 
similar, dar cu mici diferente. In prin- 
cipiu, claca persanul era mai sSltaret de 
felul lui, tracul are o relajie pujin mai 
stransa cu solul, nedezlipindu-si 
picioarele cle el decat in cazuri de 
extrema urgenta (nu exista tasta Jump"). 
Pe de alta parte, gladiatorul este mult 
mai obisnuil cu lupta decat printisorul, 
lucru care poate fi usor declus din 
numarul usor exagerat al inamicilor si 
din gratia (concretizata in cele catev.i 
combo-uri maiestru realizate) cu care 
acesta valseaza cu barda printre ei. 

Banul, ochiul tracului 

Dupa tot ce v-am indrugat pe aici 
presupun ca ati declus ca ne aflam in fata 
unui joe tipic cle consola portal pe PC 
din dorinta de a mai acluce un ban in 
buzunarul Acclaim-ului. Din pacate, 





individul care s-a ocupat cle cosmetiza- 
rea lui nu dormise cu o noapte inainte. 
Sau l-au cules dintr-o carciumd si l-au 
pus direct in fata tastaturii. Altfel nu pot 
sa-mi explic cle ce un joe cu un potential 
imens a trecut aproape neobservat. Si nu 
mai pot sa-mi explic nici tendinta jocului 
de a se bloca chiar cand ti-e lumea mai 
draga. Si nici cap"" 
nit cle nervi atunci 
folosesc tastatura. Ml 
recomand mai mult decat cSlduros un 
gamepad cu MINIMUM (> (sase) bu- 
Uhmv. Publicitate: Eu dm folosit un 
Thrustnuislcr Firestorm Dual Power 3 
(The Return of...). FScut cu dragoste din 
plastic dtent select ionat. 
Cam atat. Si nota... 
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1 1 . miscd mouse-iH 
spre dreapta 




: < ~'2. retragere rapidQ 
spre dreapta, tintesti '. 
la cap si die, primul I 

■„ oponent elimmat 



3. eschiva la stanga \ 
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4. semi-intoarcere dreapta 
si die, headshot, al doilea 
oponent eliminat 



LiflK 

man. a 



i 



■ 



LUNI DUMINICA 24/24 / DIVERSE 
ARME / CEI MAI BUNI VOR Fl PREMIATI / 
ACUM LINK MANIA DA PREMII ! 



Daca pierzi timpul jucand Counter Strike sau Pac Man, castiga-l pe Link Mania. 
Participa" si tu, ziua sau noaptea, iarna sau primavara, la concursul care strange cei mai 
buni concurenti de jocuri online din Romania. Concursul Link Mania are loc intre 15 
decembrie 2003 si 31 mai 2004 iar premiile sunt pe masura: computere performante, 
jocuri driginale, playere mp3, ^^^^^^— ^ ^^^ 

sepci tricouri Link Mania. I m^ M^^^S R^V 
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Pentru mai multe detalii: 
www.linkmania.ro 
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Cei mai batr§ni clintre cei tineri isi aciuc 
aminte de Su-27 Flanker, flight-sim-ul 
,K i la cu o grafica uratica, dar cu un mo- 
del de zbor demn de invidiat Timpul a 
tici ni, .1 venit Flanker 2.0 si un manual 
in forma si de greutatea unui agregat 
( .n.imidaresc. Si lumea a zis ca jocul are 
o gratlc3 stearsS, c3 peninsula Crimeea 
aratS cam nasol... Desi nu era asa, 
ork um nu asta conta. Flanker 2.0 
i, imam ■ si a< um un flight-sim respectabil, 
un „must have" pentru to|i cei care se 
vormari fani ai genului. 

Acum, Eagle Dynamics (rusii i are au 
produs cele doua Flanker-uri) si-a dal ma- 
na cu Ubisoft Entertainment. Impreuna, 
au muni it de zor la un nou simulator de 



Lock On w/ 
Logitech \A/inglVlan 
Force 3D FFB 

Daca tot avem test com- 
parativ luna aceasta in LEVEL, 
am dat iama in ograda lui 
BogdanS si am preluat doua 
joystick-uri cu care s3 joe 
Lock On. Unul a fost Logitech 
WingMan Force 3D FFB, care 
s-a dovedit foarte prietenos in 
zborul meu deasupra multi- 
plelor cuiburi de antiaeriene 
Shilka. Un joystick usor, cu 
rudder din Tncheietura, 



zbor, destinat s3 rupa gura si hardware-ul 
targului ani buni de acum inainte. Imediat 
( e am reusit s3 pun mana pe jo< . l-am 
instalat cu o febrilitate evidentS (si cu 

batranul meu Sidewinder pe birou). Si... 

Avioane, nu gluma! 

M-iim trezil cu un meniu plin de 
chestii... Campaign, Training, Options, 
Encyclopedia, totul pe un fundal ametitor 
de sunete si polifonii poliglote spet ifi< e 
zborului cu un aparat supersonic fnarmat 
pana-n flapsuri. M-am simtit ca acasa, mai 
ales ( a am n'c unoscut stilul Eagle Dyna- 
mics. In plus, am scris preview- u I acestui 
joe si am vazut o gramada de tilme 



in-game, de< i nu-mi ramanea acum de< at 
s2 i (sntrolez etectiv avioanele si sa 
spulber inami( i ( u propriile maini. Dar, 
inainte de toate, am de( is sa" tree printr-o 
sesiune de antrenament. (Atentie! 
Instalarea patch-ului 1.1 pentru Lock On: 
MAC \m e ca misiunile de antrenament s3 
nu mai pomeascS.) 

... si in antrenamente am r5mas multa 
vreme, dat fiind ca A-10A, F-l 5, MiG-29 
(cu variantele Fulcrum A si C), Su-25, Su- 
27 Flanker B si Su-33 Flanker D nu sunt 
i ele mai usor de pilotal avioane din lume. 
Cradul de complexitate al lui Lock On: 
Modern Air Combat se datoreaza ateniiei 
aproape exagerate pe care au acordat-o 
produc3torii nu doar modelului de zbor 




WingMan este foarte util cand 
vine vorba despre dogfight-uri 
nervoase, insa hat-ul nu 
permite o „plimbare vizuala" 
foarte precisa prin carlinga. 



Lock On w/ 
Thrustmaster Top 
Gun Afterburner 
FFB 

Nu puteam s3 joe un si- 
mulator de zbor de talia lui 
Lock On f3r3 un Thrustmaster 
pe birou. Am luat Top Gun-ul 
(pe care puteti si voi sa-l 
castigati decupand talonul din 
acest numSr) si m-am trezit ca 
nu prea mai am loc pe birou, 
dat fiind ca joystick-ul 
Thrustmaster este eel putin 
masiv (cu throttle detasabil). 




Tocmai aceasta maneta de 
throttle a fost deliciul in zborul 
din LO: MAC, pentru c3 ofera 
un control absolut asupra mo- 
toarelor bestiei cu care zbori. 
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al fiecarui aparat, ci si bordului fiecarui 
avion de vanatoare in parte. Practic, esti 
acolo, prins in chingi si cu puterea mortii 
la varful degetelor. 

Dat tiind c3 eram oarecum tamiliari- 
zat deja cu Su-27 din Flanker 2.0, m-am 
con< entrat de data asta asupra lui A-10A, 
( u < are am avul onoarea sa mai zbor 
doar fntr-un jcx ve< hi si < am prapadit (dar 
extrem de pl5< ut). Putine senzatii se pot 
compara cu cea pe care ti-o ofera spulbe- 
rarea unui vehicul super blindat (un 1-72, 
de exemplu) cu o singura rafala de GAU- 
8/A, tunul a la monstruos de 30mm Tn 
jurul caruia este construit avionul Tn sine 
(cone eput pentru a da mult de furca blin- 
datelor sovietice tn cazul izbucnirii celui 
de-Al Treilea Razboi Mondial). N-.i fosl sa" 
fie WWII I, insa A-10A r§m§ne absolut 
bestial Tmpotriva tablei pe senile... ceea ce 
se vede foarte clar si in Lock On. Am pe- 
trecut multe ore excelente Tn campania di- 
namica oferita de joe (teatru de operatiuni: 
Crimeea; conflict virtual: Rusia versus 
NATO) si am nenorocit blindate dupa 
porta inimii (Al-ul nu face cine stie ce 
probleme). Necazurile au apSrut in mo- 
mentul in care am folosit alt joystick Tn 
afarS de Sidewinder 2, pentru ca mi-a de- 
venit aproape imposibil s3 mai nimeresc 
< eva cu tunul de la bord (Tn cazul in care 
joystick-ul nu este PERFECT calibrat, com- 
portamentul avionului Tn LO: MAC de- 
vine eel putin ciudat). 

Evident Tns3 ca multi dintre voi, a< eia 
care vor mai mult decat un Warthog 
lenes, sunt atrasi de celelalte avioane din 
simulator. OdatS urcati la bordul superso 
nicelor, vorconstata c5 F-1 5j ( u toata 
forta lui ameri( ana pus3 Tn acjiune, are 
tendinja de a strivi literalmente pilotul Tn 
scaun, in timp ce Su-25-ul t el rusesc, desi 
absolul nesofisticat lii lipseste HUD-ul 
ele( tronic), este extrem de manevrabil si 
poate arun< a fnfior&tor de multa moarte 
in capul unitatilorterestre inamice. Cei 
nostalgic] dupa anii '80 si R3zboiul Rece 
vor li incantati sa observe cum si-a las.it 
Uniunea Sovietica amprenta asupra 




trupelor NATO: Germania a preluat dupa 
reunificare modelul MiG-29 Fulcrum A, 
care acum Tsi ofera serviciile Aliantei 
Nord-Atlantice (si Ti permite Europei de 
Vest sa arate un gest obscen marii puteri 
esti< e). Per total, fiecare avion este o 
incantare aero-distrugatoare, care trebuie 
Ir.lil.i pentru a putea li intclt 

IMu-i de joaca! 

Nu mi-am propus s3 ating in acest 
articol mai mult decat suprafata lui Lock 
On: Modern Air Combat. S3 afirm cS sunt 
un fin cunosc3tor al aviatiei contempo- 
i.ii ir ar fi o exagerare, tot astfel cum nu 
ma poi l.iuil.i < a sunt fan al geografiei Cri- 
meii si Caucazului. Totusi. Lock On pare 
extrem de < redibil: orasele sum reprezen- 
tate extrem de amSnunjit (chiar si cu trafic 
civil, care sugruma pana si procesoarele 
cele mai putemice). De rapt, aceasta 
uw\ dintre marile probleme ale lui Lock 
On: momentan, gamerul de rand nici nu 
poate sa \ iseze sa i« ia( ( • LO: MAC Tn con- 
clitii acceptabile. Pe de alia parte, chiar 
produc atorii afirma in Read Me: „the high 
end and the future oi hardware were pri- 




mary considerations when we designed 
this product and its graphics effects." Ci- 
tatul vorbeste de la sine... si ne spune c3 
fara un P4 bine burdusit cu gigahertj (pre- 
ferabil peste 3), fara 1 GB RAM, fara un 
HDD rapid si iara o pla( a video de TOP 
(adica da shiznik), se poate spune adio 
apusurilor superbe la lannul Marii Negre. 
]ocul nu arata rau cu detalii pe minim sau 
mediu, dar sa vedeti cum arata cu toate 
alea pornite! in cad plombele (mai putin 
in < azul apei, caru e fa( utS din texturi 
repetate la infinit, ceea ce nu arata prea 
bine de la altitudine mare). 

Ce sa mai zic? Lock On este 
simulatorul pe care o sa-l joe peste doi 
ani... 

■ Mike 
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Conan 



!pi cu barda din dotare, 
Mi-am croit prin zmei carare... 



Imi clou seama ca" in foarte multe cirticole 
am povestit clespre ce taceam cand eram 
mic si imi mai dau seama cS atund cancl 
esti mic, esti incredibil cle intluentabil. 
De-abia acum am realizat cu cate per- 
sonaje ma identiticam si cate tipuri de 
eroi tineam aproape cle inima men. Imi 
aduc aminte de Superman, Spiderman, 
omul invizibil, Sherlock Holmes, tipul 
din Biciul Fermecat, Rumburak (eroul 
negativ din Arabela), toti marii caftangii 
din tilmele alea de doi lei cu karate, 
Don }uan (asta un pic mai tarziu), Alain 
Delon (pentru c3 era singurul care mai 
murea la starsitul filmului si m.i ating 
tragediile astea), alti enspe mii cle moto- 
ciclisti, lunetisti, parasutisti si de tot t'elul 
de 'isti d-astia care nivelau orase de unii 
singuri si dup-aceea refSceau populatia 
globului cu ajutorul supravietuitoarelor 
din intreaga lume. In momentul in care 
m-.im apucat de sens Conan, mi-am dot 
seama ca Schwarzie Ssta imi tusese si el 
la un moment clat un tel cle idol. Toate 
pungile alea cu muschi tile in care era 
impachetat, sabia aia mare pe care o 
tinea cu atata gratie pe spinare... Ehe, ce 
vremuri! De cate ori nu ma jucam cu 
restul tantalailor cle la mine din curte 
cle-a Conan si vrejul de fasole, care tura 
robot u I intergalactic CU care salvam lu- 
mea cle la inec! Nici nu mS mai gandesc 
pentru c3 ma intristez cancl imi dau 



seama cat de lipsit cle griji eram si cu 
ma multumeam cu orice, in orice can- 
titate si de orice tel de calitate. 

Staf ii, schelete, canibali 
si vraji t or i 

lata ca dupa o pauza* destul de 

semnit'icativa, Conan revine si pe calcu- 
latoare sub forma 1 de joe. Conan: The 
Dark Axe este exact ceea ce te astepti de 
la o poveste barbara* interactivS. Cu cat 
e palosul mai mare, cu atat este mai 
greu cle manevrat, dar si de parat. Po- 
vestea porneste cle la o c hestie anosta si 
ajunge la ceva normal. Pentru inceput, 
Conan pleaca sa-si razbune satul din 
care a plecat cu ceva vreme in urmS si 
pe care il gSseste arzancl. Singurul su- 
pravietuitor reuseste s3 ?l puna la curent 
cu feptele care au dus la transformarea 
catunului in scrum. Imediat, Conan jura 
rSzbunare pe mormSntuI tuturor celor 
care l-au fugSrit cu biciul cancl era mic 
si pleaca in urmSrirea respectivilor. 
Dupa ce pune la puncl vreo cativa res- 
ponsabili, reaiizeazS ca totul are o mag- 
nitudine mult mai mare clecat pSrea la 
inceput si ?si da seama c3 cei c are au clat 
cu sabia taceau doar ce le-a spus setul al 
mare. Urmatoarea linta devine setul. 

Dupa ce curata un templu in care 
era staroste o vrSjitoare rea, Conan ajun- 



ge s2 puna cap la cap toate inlbrmatiile 
pe care le gasea si sS dea de urmele unui 
cult antic, care ihcerca sS subjuge lumea. 
Cum nu exists un sam.uitean mai mare 




Stairway to heaven 






I mil dintre taramurile lui Crom 
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decat el, barbarul ia problema in 
propriile sale maini si se pune pe vanat 
culti*iti. Odata cu toata aceasta vanatoare 
la care amicul nostru participa activ, el 



r 




va mai g5si pe 

parcursul activiLitilor 
sale bucati clintr-o 
sabie pierduta cle 
locuitorii Atlantidei, 
pe care, la un mo- 
ment clat, o va 
asambla bucatS cu 
tata si va scoate 
*cel mai eel instru- 
ment de h3cuial3 
posibil. Toata 
aceasta harababura 
;| va duce pe 

..ahan...aaaa... 

Conan prin o gr3- 
mada de taramuri care mai de care mai 
fantastice si mai diterite estetic unul de 
altul. A tost o reala placere s3 il plimb pe 
musculos prin z3pezile de pe la el de 
p-acasa, unde da nas in nas cu lupi, ursi, 
viermi de z3pad3(?), soared si cultistii de 
mai sus. L-am mai dus prin interiorul 
muntilor, unde trebuia s3 m3 iau in piept 
cu siroaie de lava ce se scurgeau 
pretutindeni in jurul meu si trebuia s3 ma 
feresc de mumii, monstri indescriptibili si 
dragoni scuipatori de fl5c5ri. Dupa ce 
am trecut cu brio prin toate acestea, am 
ajuns intr-un targusor de provincie, unde 
era unul dintre cele mai mari temple 
aducatoare de moarte pe care le-am v3- 
zut vreodata. Frumos pe la ei prin oras, 
mai ales c3 era s3 imi ture unu' sabia, 
noroc c3 am mainile iuti. Altul m-a aburit 
ca imi da nu stiu ce potiune si ma arunca 
in ring cu 50 de gladiatori, iar |je pre- 
tena-mea am pierdut-o printr-un portal 
ce duce direct la dracu'. Si nu glumesc, 
chiar la el. Te mai plimbi un pic si ajungi 
in vechea Stygie, unde te caftesti cu un 
urmas al atlanjilor si de la care iei o amu- 
leta, care ar trebui sa te protejeze impo- 
triva focului. Dardaca teinghite lava, 
amuleta se to|x.'ste 
prima. Mai ajungi si 
prin jungla amazoni- 
an3, unde fiet are ca- 
nibal pe raetru patr.it 
incearc3 s3 te facS fri- 
garuie si te alearga* 
cu gratarul prin toate 
[>oienile|jrincareiti 
cste dat sa calci. Du- 
pa toate acestea, 
1 m-au mai plimbat 
J pasii prin cateva 
vechi si daramate 
e<liticii antice, dar va 
las sa mai vedeji si 
voi, c3 nu strica. 




RPG, RPG, RPC3... RPG? 

DacS se poate spune asa ceva, jo- 
cul este un semi, semi, semi, semi, semi 
RPG. De ce? Pentru ca la tel ca intr-un 
RPG ce se respecta, veji descoperi o 
gramada de indicii in tot felul de scri- 
sori, pe la tot felul de personaje, care 
mai de care mai exotice si vefi c3pata 
experienta de la cei pe care ii veji trimite 
in eternitate. In rest, este un action in 
toata regula. Acea experienta de care v3 
spuneam nu trebuie s3 v3 duc3 cu 
gandul implicit la o crestere in nivel a 
personajului, nici pe departs. Acele 
puncte care vi se vor acorda dupS fie- 
care Iupt3 castigat3 le veji folosi ca bani 
pentru a inv3ta diterite scheme de lupta, 
care mai de care mai complicate, si care 
necesitS o imbarligare din ce in ce mai 
mare a degetelor pe tastatur3. Mai puteti 
aloca puncte de experienja in skill-uri 
de genul: puncte de via|3 si de stamina 
mai ridicate, o regenerare m3rit3 a aces- 
tora, retlexe rapide ce in timp vor duce 
la pararea automata a loviturilor aplk ate 
de adversari si alte doua-trei asemenea 
avantaje oterite de un personaj bine 
dezvoltat. Cu toate acestea, nu va trebui 
sa strangeti din bud si sa va uitati la 
acele puncte pentru (3 o s3 fiji lot 
timpul plini deele. 

Din punct de vedere gr.ilk , jocul 
nu st3 str3lucit, dar nici execrabil. Niste 
luciri destul de veridice pe unele o- 
biecte, mai ales pe gheata, dar un nivel 
al detaliuluj destul de mic. Oameni care 
aratS cam ciudat si tern, t'3r3 o mare 
varietate a modelelor, dar cu animalie 
pl3cuta ochiului. Sonor st3 bine, vocea 
lui Conan este exact cea care i se potri- 
vea eel mai bine: de om care nu a pus 
mana pe carte pentru c:3 nu mai avea 
loc creierul in cap de muschi. Muzica 
este interesanta si nu te tine tot timpul in 
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Poate nu v3 vine s3 credeti, dar Conan a ajuns 
prima data pe firmament in decembrie 1932 in revista 
Weird Tales, intr-o nuvela scrisa de catre Robert E. 
Howard. Dnpa prima nuvela, Howard a mai scris 
cateva povestioare despre omul cu o mie unu muschi, 
unul mai impresionant decat celalalt. In 1946, editura 
Arkham (House) Press a pus cap la cap toate aceste 
aventuri intr-un volum numit Skull-Face and Others, 
( clrtulie care a apSait in doar 3000 de exemplare si nu 
s-a bucurat de un succes foarte mare. 

Urmatorii autori care s-au legat de universul in care 
vietuia Conan au tost L. Sprague De Camp si Lin Carter. 
Ei au inceput in anul 1950, cand au publicat cartea 
Conan The Conqueror cu ajutorul celor de la Gnome 
Press. In 1 966 au ap.lrut cele 1 2 volume in care 
L. Sprague De Camp si Lin Carter au luat povestirile 
originale ale lui Howard, le-au prelucrat si le-au content 
o amplitudine mult mai mare. Ele au tost distribuite de 
cdtre editura Globe doar pentru Europa. In 1977, cei de 
la Ace s-au bagat din nou pe felie si le-au reeditat. 

Cele 1 2 volume despre care v-am vorbit mai sus 
sunt: Conan, Conan of Cimmeria, Conan the Freeboo- 
ter, Conan the Wanderer, Conan the Adventurer, 
Conan the Buccaneer, Conan the Warrior, Conan the 
Usurper, Conan the Conqueror, Conan the Avenger, 
Conan of Aquilonia si Conan of the Isles. 

Dupa toate aceste volume, a tost o explozie in ceea 
ce inseamna Conan ca poveste si benzi desenate. 
Deoarece dupa aceste 12 volume inijiale au tost foarte 
multe nume asociate cu eel de Conan, nici nu merita 



pomenite. Este de ajuns sa cautati pe net 
sau pe la lihrarii (totusi, foarte putin 
probabil la noi) si veti gasi nenumarate 
carti si carticele care incearca sa mai dea 



Este momentul sa trecem peste carti 
si sa ne apropiem de ceea ce l-a fScut 
faimos |De Conan: filmele care l-au avut 
ca protagonist pe Arnold 
Schwarzenegger, pe atunci un tSnaf pi in 
de steroizi si mai dezbracat ca Pclsarin, 
cSruia nici prin gand nu-i trecea c3 va 
ajunge vreodat3 guvemator al statului 
California, de fapt guvernator al orice. In 
1982 a aparut primul film care il avea ca 
erou pe Conan. Se numea Conan 
Barbarul si urmSrea aventuri le sale, de 
cand e mic panS cand ajunge mare. 
Urmeaza in 1984 Conan Distrugatorul, 
care il ia pe Conan de unde nu l-a ISsat 
in primul film si il arunca in bratele unui 
prieten negru nu doar la suprafata. Un 
alt film in care a mai jucat umflatul nostru 
prieten si care semana cu Conan a tost 
Sonia Rosie in 1985. Acest film nu are 
nici o legatura cu Conan, clar tipul 
filmului este asemanator. Asa c3 dac3 
v-au placut filmele din '82 si '84, o s3 va 
placa si asta din '85. 



\ suspans, ci apare doar in momentul po- 
trivit. Al-ul nu este prea stralucit, dar 
macar acum te ataca mai multi dusmani 
deodatei, plus cd variaza de la un stupid 
incredibil la o siretenie remarcabilS. 
Trebuie s«1 v«1 dezvalui un punct de 
atractie al jocului, pe care nu vroiam sa 
il divulg deoarece a tost o surprizS ex- 
trem de plac uta pentru mine. Dupa ce 
mori, nu trebuie sa reiei o salvare, c i 
Crom, zeul t«1u, te duce la el in regat, 
unde iti mai d^ o sansa impotriva inami- 
cilor in fa|a cdrora ai clacat. De ce v-am 
spus totusi acest lucru? Pentru cd 
Al-urile celor din lumea lui Crom sunt 
vizibil recluse \\\\a de ale celor de pe 
pamant. Curios. 



Salvarea 

Termin cu partea salvdrilor. Fra- 
tilor... am innebunit la inceput cand nu 
stiam cu ce se manancd jocul si ma ar- 
deau 3stia de nu m3 vedeam. Partea 
nasoala este ca daca nu ai pietrele sacre 
cu care se salveaza, nu salveaza nici 
macar intre capitole. Adic.1, daca te da 
sora-ta lao parte de la calculator si nu 
ai apucat sa salvezi de la inceputul jo- 
cului pentru ca nu ai gasit pietrele cu 
pricina, esti un om moit. Va trebui s3 o 
iei de la inceput. Asa ca atunci cand veti 
gasi prima piatra, (inefi-va bine de ea si 
folosili-o cu cap. 
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Universal Combat 



la-ti nava 
^i umbla 

Biblia ne spune ca total a pornit de la 
un cuvant. Ratiunea ne spune ca in 
spatele acelui cuvant a existal o i'i' 
Bunul sim| iji tac e si el simtita prezcnia 
si ne sopteste ca acea idee s-a nasc.ut 
intr-un cap competent. Nu o s,i spunem 
al cui cap, penlru ci\ respectivul nu are 
ni( i o legatura i intSmplal 

in caput lui Derek Smart cancl acesta 
din urma a luat de< i/i.i i a piata 
lac rimeaza dupa inca un Battlecrtn 

Partial, avea dreptate pentru c3 orice 
gamer intreg la cap are tantezii cu un 
jot unde [joti sa" faci fix < e te taie capul. 

Zic partial, pentru c3 nu-i lucru usor s<i 
creezi un univers credibil in care te poji 
preumbla ca prin tara lui Papur.1 Vod.i. 
Si e aproape imposibil sa* realizezi 
ceva de unul singur. Derek al nostru. 
incurajat de succesele partiale obtinute 
cu Batllecruiser Millennium, s-a hn< his 
in casa, a strans < ati\a studenti atlati in 
pragul sesiunii si nu a mai iesit de acolo 
timp indelungat. Cand a iesit, [)urta in 
mana un disc argintiu pe care scria 
mare si lat Universal Combat (rimeaza ... 
ce trumos!) 

Va rugam feriti linia!!! 




rui om mare se alia* o 
I'.nM si mai mare. Si tiindc a am observal 
« a sus numita are mare prizS la public ul 
avid de v inforra pun si eu 

una mica. Se tac ca ( .1 Smartul < el Derek 

,it de com ins de sue ( esul lui 
Universal Combat fn< at a fixat un pre" 
(dupa parerea meal mult prea mare 
pentru < e poate oferi jocul. Aid a 
intervenit distribuitorul. adi< a 
DreamCatcher, care l-a adus pe Smart (si 
ific lusiv pe Prc j t > cu pic ioarele |>e pamant. 
•VI ic a la 20 de dolari. Ac casta degradare 
COntabila* l-a rac ul pe Derek al nostru s,i 
spumege de furie si S3 puna de un 
prcx es. Ca s.i pSstram aerul de mistei i e 

inc onjoara ac est artic ol, nu o s3 
pomenim nimic clespre urmari. 

In lumea larga 

E lung spatiul dom'le. Si mai e si lat, 
al naibii. Atat de lat incat battlecruiser-ul 
pe care il comanzi nu este nici cat un 
neg pe buca unei muste in comparatie 
cu Universul. $i, la t'el ca nefericitul neg, 
esti [jus acolo iara nici un avertisment, 
tara nici un ajutor, tara nici un indie iu. 
De tapt, exist3 o posibilitate, numita 
Campaign Mode, dar nu m-as hazard,) 



i. Singura alternative! 
oarecum viabila e sa lasati rusulki plata 
Domnului si m3< .ir o dati s3 < uffl 

ii unjo< original. Nu de aha, dar in 
Universal Combal esti pierdul fara* ma 
nual. La propriu (tinetf minte Universul 
acela mare negru si primejdios, nu?). 
I'.'in.i si Derek rj-o spune nonsalant, la 
inceputul modului Roam, variajiune pe 
tema „la Caiul Men Si Du-Te... I 
Vezi Cu Oc hii... Si r.i". Eum-amdussi 
am t.K ut, dar numai vreo < Iteva ore. I >< 

ce? Pentru c a am tost obligal SS inlrriup 
jcx:ul din cauza hoardei de bug-uri 
(grafice si de Ah si a ze< ilor de idei bune 
implementate cum nu se poate mai | 
Si e pacat. pentru t a ai putea fa< e multe, 
de la stersul pews in i ala < rue isatomlui. 

pana la obtinerea unui post < alclut in 
sc annul de comandant al ac cluiasi 
c rue isotor Spa)ial. Si ai pi ilea vi/ita ii'. 
tari si spajiul intreg. Si nu mai c ontinuu, 
pentru ca s-ar putea s3 m,i apu< iar i ■ 
si sa-mi tac o -r.im.ida de nervi. Nea 
Derek!!!! Mai Lisa studentii aia si lue rea/a 

c 1 1 niste profesionisti!!!! iar voi, voi care 
visafi la libertatea t< itala, eu zi< sa" va mai 

ganditi putin. \u e pica bine s3 titi iSsati 

de capul VOStTU intr-un mcdiu ostiL 




■ cioL-AM 


Titlu 


Univers.il Combat 


Gen 


Ghivc < i 


Producator 


fOOOAD 


Distribuitor 


imCat< her Ini . 


Procesor 


Pentium III 1GHz 


Memorie 
Accelerare 3D 

necesar vertex - 


1 28 MB RAM 


minimum M MB, 

hader 1.1 


ON-LINE 


www.universal 
combat.com 


m m 


mi .-« 


WWW 



Grafica 6/10 

Sunet 7/10 

Gameplay 5/10 

Multiplayer 6/10 

Storyline 7/10 

Impresie 6/10 



aprie2004 45 



N u 79 - Decembrie 1901 




Jack -the Ripper 

NEW YORK-UL SCALDATIN SANGE! 



Cetateni, prieteni, locuitori ai 
New York-ului! O mare 
nenorocire s-a abStut asupra 
noastr3. Cine si-ar fi putut Tnchipui ca-n 
secolul XX, Tn anul de grajie 1901, astfel 
de fapte mai pot exista? Cine si-ar fi pu- 
tut imagina acum cateva luni c3 orasul 
nostru va fi scena unor astfel de intam- 
pl3ri macabre? Care dintre dumnea- 
voastra ar fi crezut ca masacrele nu sunt 
doar Tn carjile de istorie si ca nu aparfin 
numai Tntunecatelor vremuri ale Evului 
Mecliu, ci se Tntampla chiar acum pe 
strSzile New York-ului, poate chiar Tn 
momentul Tn care scriu aceste randuri? 
Gandurile noastre se Tndreapta spre 
noile minunafii ale tehnicii: trenul, tram- 
vaiul, telegraful, descoperiri ce vor adu- 
ce bunSstare si progres Tntregii omeniri. 
Cu toate acestea, spectrul vremuri lor 
Tntunecate planeaza Tnca asupra timpu- 
rilor noastre. Omul care a Tnspaimantat 
Anglia, renumitul jack Spintec5torul, 
pare sa se fi aciuat si prin cartierele 
noastre de la periferie. Locul bantu it 
numai de cei care-si cauta uitarea Tn 
alcoolul ieftin si Tn bratele femeilor 



desfranate, pe care mizeria si 
indiferenta celorlalti le-au 
Tmpins la practicarea celei 
mai vechi meserii din lume, 
pare sa gazduiasca acum si 
un MONSTRU Tn adevaratul 
sens al cuvantului. Este un 
criminal nemilos, un las care 
ataca" numai femeile fara apa- 
rare si care le cioparjeste 
pentru a smulge din trupul 
lor tot ceea ce le diferenjiaza 
pe lumea aceasta, tot ceea ce 
Dumnezeu i-a oferit femeii 
pentru a fi femeie. 

Wictimele 

Prima victima, Carol 
Blum, a fost omorata pe 31 
octombrie. Intr-un gang uitat 
de lume, la intersectia strazilor Old Splip 
cu Bridge, o prostituatS a fost cioparjita. 
Politia a considerat c5 ar fi o crima nor- 
mals, o reglare de conturi Tn lumea inter- 
lopa, desi modalitatea Tn care fusese uci- 
sa femeia (burta despicata, matele 
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scoase, bucfifi lipsa etc.) putea sa le dea 
un indiciu c3 ceva nu este Tn regula. A 
doua crima a avut loc Tn data de 1 5 no- 
iembrie. Putem spune ca victima era o 
fetita, chiar dacS de ani de zile se pros- 
titua pentru a-si castiga existenja. Venita 
de la tara, Elisabeth Berly, cdreia priete- 
nele Ti spuneau Lizzie, s-a trezit Tn imen- 
sul nostru oras singura, fara un adapost, 
far3 nici o persoana c3reia s3-i ceara 
ajutorul. Viaja a f3cut-o Tn cele din urm3 
s3 accepte s3 se prostitueze, dar pentru a 
sc3pa din acest iad se angajase recent la 
o curat3torie. Nenorocirea s-a ab3tut 
asupra ei Tn noaptea de 1 5, cand Tntr-un 
gang Tntunecat din zona Low Side Dis- 
trict, monstrul a smuls ca o fiara lumina 
vie}ii ce Tnsuflefea pl3pandu-i trup. Mai 
mult, criminalul i-a separat capul de 
trunchi si i-a deschis abdomenul, de jos 
si pana la nivelul gatului. 

Orasul New York a fost de-a dreptul 
Tnspaimantat de ferocitatea crimelor. 
Desi fortele politiei afirmau c3 au totul 
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Jack the Ripper 



sub control, populatia nu mai avea Tn- 
credere in capacitatea acesteia de a pu- 
ne capat oribilelor crime ce au Tnceput 
sa se Inmulteasca. Prin urmare, redacjia 
Level Post a considerat c5 ar fi timpul s3 
porneasc3 o anchet3 pe cont propriu 
pentru a aduce lumina in aceste crime 
si pentru a reinstaura calmul si linistea 
in casele dumneavoastra. 

Ancheta 

Am pornit in cercetarea crimelor de 
la Tnceputul-inceputurilor. Am studiat 
locurile in care s-au petrecut crimele, an- 
turajul in care se invarteau victimele, ra- 
poartele politiei referitoare la taptele care 
au avut loc. Am incercat sa gasim martorii 
evenimentelor si sa ne apropiem, din ce 
in ce mai mult, de omul, dac3 am putea 
sa-i spunem astfel, care sta in spatele 
tuturor acestor crime. Sa nu credeti ca e 
foarte greu. Interfata cu care a trebuit s3 
Iucr3m este una point-and-click, cu o 
camera care se invade la 360 de grade, 
ceva in genu I Myst-ului. Bineinteles ca in 
ancheta noastrS a trebuit sa" facem fata 
multor provocari, quest-uri si puzzle-uri. 
Desi numarul lor nu este foarte mare, iar 
diticultatea nu a fost deosebita incat sa va 
ganditi c3 trebuie sa" fim genii pentru a 
duce la capat insarcinarea, totusi ne-am 
izbit de o mare problema: bug-urile. Nu 
stiu cum e facuta viata asta, dar cateodata 
mi se pare ca 3ia care au f3cut-o isi petrec 
toata ziua stand in cap, nu in picioare, ca 
noi toti. A trebuit sa reluam misiunea din 
salv3rile anterioare pentru ca pur si 
simplu lumea nu mai reactiona la ceea ce 
descopeream noi. Mai mult, parca New 



York-ul asta este un oras destul de mare, 
nu o chichineata in care nu ai de vizitat 
decat cinci, sase locatii. 

Ce s5 mai zic de oameni? Sa nu fie in 
tot New York-ul decat 10,12 persoane, 
toate fScand acelasi lucru zile si zile la 
rand? Dialogurile pe care le poti purta 
sunt rare si seci, referitoare la cateva infor- 
matii sau la obiectele, putine la numSr si 
ele, pe care le pot,i avea cu tine. In mare, 
ancheta curge de la sine, fara prea multe 
batai de cap si fara prea multa sare, iar 
piperul lipseste cu desSvarsire. Probabil 
ca singurul persona j mai interesant este 
Spintecatorul, dar, dupa cum stiti, acesta 
este anonim (pana la un punct). 

Cine este Jack? 

In cele din urm3, evenimentele tre- 
buie s3 aiba si un sfarsit, pe care as pu- 
tea sa vi-l spun acum, dar... nu vreau. 
Adic3 de ce s3 stati linistiti, s3 v3 lasati 
copiii s3 iasa din nou pe strazi, sa iesifi 
la plimbare cu cainele in fiecare dimi- 
neata, s3 va ducet,i in piata si s3 v3 cer- 
tati pentru pret,ul unui kil de cartofi sau 
s3 uitati complet de evenimentele care 
au zguduit orasul din temelii? Nu. Nu 
putem s3 acceptam asa ceva. In fiecare 
zi v3 veti ridica din pat bucurosi c3 Jack 
nu a dat de voi si curiosi s3 vedeti pe 
cine a mai omorat in noaptea asta. V3 
veti lua haina pe voi, veti cobori pan3 la 
chiosc si, tremurand, veti cump3ra 
Level Post, v3 veti uita in stanga si-n 
dreapta pentru a fi convinsi c3 nimeni 
nu vine s3 vi-l ia din man3 si, 
tremurand, veti intra din nou in cas3. 

■ C.T. the Ripper 
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Neighbours 
from Hell 2 

— On Vacatio 

Salutari de la Agigea! 



Dragii mei prieteni! Tovarasii mei cu 
care ma distrez de ani de zile Tn mica 
noastra mahala! Eu sunt! Petrica! V5 
scriu cateva randuri de pe malul marii, 
mai exact, de la Agigea. In primul rand, 
vreau s3 v3 zic c3, desi am plecat 
doar de o s3pt3man3, mi-e dor 
de voi toji. De tine, CosticS, 
pretenarul meu de-o via{3, cu 
care spargeam ouale celor din 
pia{3; de Memecica, care as fi 
dorit s3 fie aici cu mine, sa facem si la 
mare faza cu groapa in nisip; de Pulpa, 
juniorul pe care l-am crescut noi toji, 
impreunS. Uc3, nu fi supSrat, nu te-am 
uitat. La tine am o rugaminte mare: dac5 
poji, sa treci pe la Georgiana s5-i spui 
ca relu3m jocul ala de-a doctorul cand 
ma Tntorc. Sa nu te pun3 dracu' sa-i zici 
s3 se joace si cu tine, ca te mananc din 
bataie cand m3 intorc acasa! 

Probabil va Tntrebafi cu totii ce s-a 
tntamplat de am dispSrut deodatS si nu 
mai stiafi nimic de mine. Ei bine, Tl mai 
tineti minte pe idiotul ala de langS mine, 
vecinul ala puturos care scula tot carti- 
erul cu urletele lui si cu manelele date la 
maxim? Grasul ala care statea Tn casa de 
la vale. Ei bine, stih' c3-mi facea viata un 
calvar si m-am hot3rat sa ma r3zbun, 
ceea ce am si facut. Acum o s3pt3mana 
am vazut ca se pregatea de plecare. Se 
ducea in vacant la mare. Am zis c3 nu 
pot sa ratez ocazia asta si m-am ascuns 
si eu in portbagaj la el. Am plecat sa-i 
mananc zilele in vacan|3. Dac3 el Tmi 
f3cea via|a un calvar acas3, m-am gandit 
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s3-i fac si eu la fel in vacanfa. $i iat3-m5 
pe malul marii, la Agigea. 

Haideti s3 v3 zic ce se Tntampl3 pe 
aici. In mare parte, lucrurile nu sunt 
schimbate fa{3 de ce era acas3. Lumea 
este la fel, Tn 2D, cu mai multe niveluri. 
In schimb, peisajele sunt mai frumoase 
si exist3 mult mai multe lucruri pe care 
le poti folosi pentru a-l enerva pe vecin. 
Am fost si la hotel la ei, si pe plaj3 si 
chiar si pe vapor cand s-au dus Tn croa- 
zier3. Nu pot s3 v3 ascund c3 este un 
pic mai dificil decat acas3. Trebuie s3 
folosesc si tot felul de unelte pentru a 
obfine cate ceva cu care sa-l enervez pe 
3sta. De exemplu, ieri, cand a trebuit s3 
scot un rac din gaur3, mi-am adus 
aminte de vremurile Tn care mergeam 
cu tine, Memecic3, la pescuit de broaste 
si le injectam cu aer ca s3 nu se mai 
poat3 scufunda. Faine vremuri! E mai 
greu si pentru c3 idiotul a adus-o Tn con- 
cediu si pe nevast3-sa, namila aia care, 



spre binele meu, nu prea 
m3 bag3 Tn seam3. Cel 
pu{in, asta nu are nimic 
cu mine, dar mai e zgrip- 
turoaica de maic3-sa. BSi, 
va spun eu, femeie mai 
a dracu' ca asta n-aji 
vSzut, m3! Dup3 ce c3 e 
mare si urat3 ca moartea, 
mai are si vocea aia de ti se 
face parul maciuc3 pe spate. 
M-a prins de cateva ori si mi-a 
dat o b3tut3 de nici acum nu pot 
s3 Strang din buci. Da' nu-i bai, 
c3 si eu i-am f3cut destule. 
De fapt, ei nu prea pot sa-i 
fac multe ca-i destul 
de puturoas3 
si-n majoritatea 
timpului st3 si 
dormiteaz3. In 
schimb, pot sa-l fac pe vecin s3 calce Tn 
str3chini si s3 o enerveze pe bab3. S3 
vezi tu ce cafteal3 m3nanc3 3sta 
dup-aia, aoleu! S3 te {ii! Nici cand m-a 
prins ala c3 i-am vopsit cainele nu am 
luat asemenea b3tut3. 

Altfel, ce s3 v3 mai zic... Nu mai du- 
reaz3 mult si vin acasS. Concediul dus- 
manilor (ine numai vreo 1 5 zile. O sa 
vin cu ei Tnapoi pentru c3 nu mai am ce 
face pe aici. Dar fiji linistifi, nu se termi- 
n3 asa repede. Odat3 ajunsi acas3, o s3 
o Iu3m de la cap3t. Va salut pe \o\\ si 
de-abia astept s3 v3 v3d. 

P.S. Uc3, dac3 aflu c3 i-ai f3cut 
vreun control mamar lui Georgiana, te 
sparg! 

■ Petrica 
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Vecinu' $i nevasta! 



M-a prins zgripturoaica! 
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Barbarii ataca Roma... Spi ce daca? 







Dupa ce incepusem sd imi schimb p3- 
rerea despre cei cle la loWood in urma 
lui Gothic 2 si a lui SpellForce, a apdrut 
Against Rome, un alt joe fdcut de ei. Ei 
bine, a apdrut acest Impotriva Romei, 
care m-a cam trimis spre parerea mea 
initials despre JoWood, formata dupa 
jocuri precum Next Generation Tennis. 
Fain joe... O bijuterie... Ideea de la baza 
"^cestui joe nu este una rea. Ba chiar de- 
^oi. Ma tot asteptam la asa ceva. La un 
l^t cue sa nu te pund sd tii cotropitorul, 
^^ asupritorul, cuceri- 
torul si parjolitorul, ei 
apSrStorul, tatdl, 
mama, oaia din staulul 
ce aide de la torlele ro- 
mane, chiar seful de trib care 
trimite capetele soli lor romani in 
pungi ik'-un kil ifiapoi lui Cezar. Nu 
v-ati fntrebal niciodata cum se simteau 
„barbarii germani" cand venea puhoiul 
legiunilor romane h~\ forma de diamanl 
sa le spulbere padurile cultivate CU atata 
grija? Nu v-ati vazul niciodata in pos- 
turd de Asterix sail Obelix tinand piept 
cu doua sute de oameni unei armate de 
zece mii? Sa tiu sincer, eu chiar am 
strigat in Campiile Elizee Jos Roma! |os 
asupritoru'! Viva la revolution!", dar 
riimeni nu m-a luat in seama si asta chiar 
m-a tac in sa fiu si mai putemic pe pozijii. 
Tocmai cle aceea am tost eel care a luat 
in primire acest joe, pentru a-i nenoroci 
pe romani si pe 1asne{ele lor patriciene. 
C3 si alea aveau un tupeu... ueis. 



Uliet dinlrc legiunile romane cotropi- 
utonii careisi 
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apdra teritoriile. Nu prea am inteles eu 
ce teritorii fsi aparau hunii, c3 si astia au 
venit ea nebunii la cersit p.lmant, pe cai 
si cu trei iurte Tn spinare. Dar sa zicem 
cd aici se joac.5 de-a eultivatorii de ce- 
reale pe care nu vor sa le dea ca bir ro- 
manilor. O poveste propriu-zisa a joeu- 
lui nu exists. Te vei trezi aruncat de 
colo-colo in tot telul de bdt.llii, care mai 
de care mai mari si mai putin impor- 
tante (poate conteaza doar pentru 
locuitorii satului respectiv). Misiunile nu 
au o legatura t'oarte putemicd intre ele. 
De exemplu, primele doud le vei face la 
comanda unei cete de teutoni, de care 
vei a\/vc\ grija ca de ochii din cap si 
dupa care vei plange de ti se va scutura 
camasa cand nu o vei putea salva de 
lancea fanariotului de general roman, 
ca dup-aceea sa trebuiasca sa aperi un 
sat celt, tocmai peste Canalul Manecii, 
pe undeva prin Britannia. Daca tot s-au 
gandit ei sa faca un joe care sa nu 
urmareasca firi.il exact al evenimentelor 
si in care se introdue tot felul de 
elemente fantasmagorice, ar fi piitut 
foarte bine s3 se mai lucreze un pic si la 
poveste, facand cumva sd se lege toate 
evenimentele intre ele. O nunt.1 intre un 
vizigot si o vestala romand, care au 
plecat sa scape de garbaciul tatalui 
ofensat, ajunge sa destabilizeze intregul 
sistem international social bazat pe 
pace si prietenie. Celtii, hunii si barbarii 
ajung $a tina cu tinerii insurdtei, iar 
Roma intreaga incearca s«i ii aduca pe 
calea cea buna. A lor. Ar fi putut s«"i fai i 
ceva gen r.izboiul troian la o seara mai 
largS. Ar fi fost mai interesant pentru cd 



romanul ci 
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de-ajuns si asta. Oricum, avand in 
vedere c.1 apar magii si alte asemenea 
puteri extraordinare, puteau s3 traga si 
de poveste mai mult, ca" doar nu este 



simulator cl 



Toate aceste batalii' 




elemente ale vre 

turuga* mic3 in ca 

nu existau oameni 

Oare daca romanii c . 

din lume, mai plecau d 

glob la cafteala? Daca nu mai aveau pe 

cine sa puna la muncd, se duceau ei sj 

cultive ogoarele patriei? 

Oricum, sistemul prin care 
cura indigeni pentru procluc tia 
reti, sulitasi, aitilopi, termieri, ti 
fieri si/sau porcari este destul d^ 
si ieftin. Trantesti cloua case Tn 
satului, de unde poti scoate ulttl 
numar bine definit cle cetateni. Numarul 
de case iti limiteaza numarul de tarani, 
dar nu si de unitati combatante. Asa c5, 
dac5 ai cu ce icoase, furci, torte, cai) 
poti sa umpli harta cu pana la dou5 sute 
de caftangii cluri. numai buni de trimis 
impotriva celor care vor sa otraveasc a 
temeile, sa fure copiii si sa arendeze 
fantanile. Ce este mai interesant este 
faptul ca dupa ce faci aceste unitati. nu 
trebuie sa le dai nici mancare. nici ca- 
zare, tot ce trebuie sa taci este sa le mai 
dai din cand in cand cate un dar din 
partea tirmei pentru a-i tine aproape cle 
tine si de nevoile tale. Tare chestia asta. 
Diversitatea acestor unitati este mare, iar 
daca pui in calcul si upgrade-urile pe 
care le poti aduce datorita eroului tau, 
vei ajunge la impresionata suma de 
foarte mare. Misculatia cu eroul tau este 
ca asta. pe timp ce trece si pe tiecare 
unitate inamica pe care subalternii lui o 
distrug, castiga un anumit numar de 
puncte de experienta pe care le vei 




folosi pentru a clescoperi noi tipuri cle 
unitati, cladiri, formatii de lupta si up- 
grade-uri la acestea. Nu este recoman- 
dat sa il arunci il lupta pentru ca daca a 
murit, ai steclit-o. Pierzi misiunea. Si 
oricum, iti trebuie foarte multe trupe sau 
toarte puternice pentru a face fata arma- 
telor romane, deoarece acestea sunt 
infiorator de greu de invins. Se vede de 
ce au reusit ei sa cucereasc a o lume 
intreaga. Disciplina, tactica si iar disci- 
pline. Dar sa nu uitam si de dotare. 
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Samanii t'ac legea 



Acasa la romani 



Totul mod software 

O gaselnita interesanta a celor de la 
ood a tost un engine grafic ce nu 
e acceleraae 3D. Totul se face 

(i').ll 111 nx k! ■ !lll ( sir 

jrafice 
a Against 
a, jocul arata 
.j bine,chiar heasteptat cle bine. 
-\|w este una clintre cele mai veridice 
(Imtre toate jocurile de strategic pe care 
fa-am vazut pana acum, iar unitatile 
ita respectabil. Dar are si un mare mi- 
s. Nu po|i face zoom sau roti camera 
de nici o culoare. Ar fi tost interesant de 
aratd tiecare 
^_ ca de departe 
line. Este frumos de vazut efectul 
cle umbrS pe< are il lasa norii pe pa- 
mant, dar cum nu poti roti camera, nu 
poji vedea acesti nori. 

Si ca sunet Against Rome st<1 foarte 
bine. Unitatile url.i fiecare pe limba lor, 
eroul are si el niste replk i destul de ex- 
plicite, iar muzica nu am putut sa o 
ascult dec at separat, deoarece este o 
neintelegere intre plat a mea de sunet si 
jocul respectiv. Dupa ce am cautat pe 
net o rezolvare (jocul nu pornea si nu 
stiam de ce), am descoperit ca proble- 
ma era aceasta muzica si a trebuit sa ii 
fac niste chestii. Daca nici vouS nu vS 
porneste jocul, sa nu v3 speriati, dati-mi 
un e-mail si va spun cum sa rezolvati. 
De aceea, nu va pot spune cum parti- 
cipa muzica l.i gameplay. Nu u>i l.ii.i de 
la sunet, dar voi taia un pic din game- 
play, pentru c3 jocul nu este optimizal 
cum trebuie. 

Cu toate acestea, merita jucat. 
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Vikingii au por nit la 
cucerirea Romaniei 



M-am apropiat de acest joe cu oarecare 
nostalgie. II tineam Tn manS si nu putea 
s3 nu-mi fug3 gandul la cat de tan3r 
eram, cat de frumos, cat de destept 
(„Manca-l-ar mama de b5iat"), cat de 
pus pe fapte mari, cu zeci de mii de idei 
Tn cap (e drept c3 acum parc3 s-au 
Tnmultit), atletic (jucam fotbal la vremea 
aia), fum3tor doar ocazional (adic5 
numai un pachet pe zi) si, Tn general, 
cam cu capul Tn nori. Ei bine, asta se 
Tntampla acum trei ani si ceva, cand am 
ajuns si eu la LEVEL si am primit primu 
meu joe: Cultures, lata cS anii tree si, 
vrand-nevrand, ma Tntorc la origini. © 

Dependents 

Uitasem cat3 dependents poate sa 
creeze Cultures. Am instalat jocul si am 
Tnceput s3 stau iar3si ore Tn sir Tn fafa 
lui. Nu se poate s3 nu te captiveze 





pentru c3 e astfel f3cut meat s3 te atasezi 
de tot ceea ce se Tntampla pe harta, de 
fiecare personaj Tn parte, pe care po{i 
sa-l dezvolti Tn ce direcjie doresti, sa-i 
pui ce nume vrei si s3-i oferi tot ceea ce 
trebuie pentru a face orice om din 
lumea asta fericit: cas3, mas3, statut Tn 
societate, pereche, copil, siguranta unui 
loc de munc3 si a unei profesii care s3 
Tnsemne ceva Tn societate. 

Campaniile jocului se axeaz3 Tn 
jurul unui trib al vikingilor din 
Croenlanda. Viata acestora era destul 
de grea deoarece se parea c3 soarele Tsi 
Tntorsese fata de la ei. La un moment 
dat, o comet3 br3zdeaz3 v3zduhul si se 
sparge Tn sase bucati. Cei mai batrani ai 
tribului au hot3rat c3 numai adunarea 
celor sase buc3ti va readuce bun3starea 
pe tSramul vikingilor, prin urmare se 
Strang cu mic, cu mare, Tsi Tmbarc3 tot 
calabalacul si pornesc Tn c3utarea 
buc3tilor cometei. Pe fiecare portiune 



de p3mant pe care vor debarca vor 
trebui sa Tntemeieze o asezare cat de cat 
mai r3s3rit3, s3 foloseasc3 resursele pe 
care le vor gasi acolo si s3 
interacjioneze cu populatia b3stinas3. 

Msnsgementul 

Aceentul Tn Cultures se pune pe mi- 
cro-management, jocul nu este unui 
simplut, dar are o curb3 de Tnv3tare 
accesibila si v3 veji obisnui imediat cu 
strategia pe care va trebui s3 o aplicaji 
ca s3 ridicafi o asezare de la zero. In 
primul si primul rand va trebui sa i\\\ 
foarte atenti la obiectivele misiunilor. In 
functie de acestea se vor defini si 
ramurile de productie pe care va trebui 
s3 v3 axaji. in cele din urma, va trebui 
s3 obtineti tot felul de produse 
(mancare, bere etc.) si s3 stabili|i linii 
comerciale cu populatiile de pe 
teritoriul respectiv. In schimbul 



Classic Game Collection LEVEL 



;S&JI 




Inceputurile sunt grele... 

produselor respective veji primi bucata 
de cometa care va intereseaza. In cazul 
in care nu reusifi sa objineji pe cale 
diplomatics si prin comerl bucata 
respectiva, exista si forta armata. 
Oricum, aceasta este ultima solufie la 
care ar trebui sa apelati. 

Intreaga for|S a jocului consta in 
atenjia si detaliul acordate fiecarui 
personaj in parte. Faptul c3 fiecare are 
propriul sau nume, ca fiecare se Tnsoara 
sau marita, ca fac activitajile de zi cu zi 
in eel mai mic detaliu, toate converg in 
a implica jucStorul tot mai mult in viafa 
comunitatii care se dezvolta Tn fata 
ochilor sai. Arborele tehnologic este 
facut cu cap si te poarta pe un numSr 
destul de mare de pasi. Resursele 
principale se obfin de pe harta, dar 
acestea trebuie prelucrate apoi pentru a 
obtine produse finite, de genul mobilei, 
al painii sau al sabiilor. In acelasi timp, 
o multime de bunuri vor fi folosite 
pentru a Tmbunataji randamentul 
personajelor: pantofii, uneltele de lemn 
etc. Fiecare personaj masculin are 
anumite caracteristici care-i influen(eaza 
activitatea: puterea, rezistenja, distracjia 
(casatoria joacS un rol important aici) si 
religia. Femeile au un rol aparte, ele 
fiind cele care dau nastere copiilor si 
aduc mancare in locuinja. Jucatorul 
poate decide daca este cazul casStoriei, 
locuinja in care vor sta Tnsur3{eii, 
momentul in care ar cam fi timpul 
pentru un urmas (consumarea nuntii 
are loc in locuinja, cu o multime de 
inimioare ce ies din aceasta). In cele din 



... dar viitorul arata bine 



urma\ barza Tsi va face aparifia si va 
aduce copilul Tn ograda fericitilor. 

Infati^area 

Desi lansat acum trei ani si ceva, 
jocul are o grafica draguja, care va va 
cuceri fara indoiala. Detaliilesunt 
excelent facute, la fel ca si animajiile 
personajelor. In plus, jocul ofera" si o 
Tncercare de zoom care v3 va aduce 
mai aproape de ceea ce se Tntampla pe 
ecran (desi imaginea marita este un pic 
cam barbarS, din cauza pixelilor 
evident"), precum si primele Tncercari de 
rotire a camerei. Este drept c5 nu se 
apropie de posibilitStile tehnice de 
acum, dar sunt de efect, fara" a cere 
resursele de sistem de care au nevoie 
jocurile din ziua de azi. 

Muzica jocului urmeaz3 in mare 
parte locatiile tn care ne vom afla. 
Sunetele nu sunt foarte bine diferenfiate 
si s-ar fi putut lucra mai mult pe partea 
acestora si pe partea comentariilor 
personajelor. Din p3cate, ceea ce-i 
lipseste acestui joe este posibilitatea de 
a mSri viteza evenimentelor din joe. Pe 
de altS parte, astfel avem mai mult timp 
pentru a ne bucura de actiunile 
personajelor, pentru a studia pe 
indelete ce avem de facut si pentru a ne 
planifica cat mai bine miscSrile. 

Instalaji-I si jucati-l. V3 garantez c3 
nu va ven' dezlipi deel. 

■ Sebah 





De aici vor iesi bazatii 
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A^a ceva nu exista... 



„...mmmm, laponia... la sa* vedem, copii, 
ce Miti voi despre laponia. Da. lonut, e 
tara aia uncle se bea sake. Ce spui 
Elena? Da, aveau si samurai, soguni. 
ninja. Da, erau oameni cle onoare. Nu, 
VasilicS, nu se uitau toata" ziua la 
clesene animate din alea cu prostii. Si 
alea se numesc hentai si nu existau pe 
atunci. Dar uncle e Gheorghita?! Ce 
spui, Alina, si-d luat PlayStation 11 Ce-i 
a< ela Fainal Fentazi? Bine bine, stiu c3 e 
un joe. c\a' cleja lipseste cle trei 
sSptAmani. Si zici c3 nu o sS-l vedem 
prea curand? Si ce dacS e zecele? 
Copii, uncle plecati? Veniti inapoi, nu 
ma lasati ca iar ma* vecle clom 'director 
cu clasa goala. Ce?! E la Gheorghita 
acasd? Hei! ... stati c3 vin si eu ... 



asteptati-ma!!!... 



Direct: la vena 

Cum patru ani cle matematica* nu se 
pot uita asa usor, o sa* va" var sub nas o 
chestie care miroase a statistics cle la o 
posts. Cum Valentine's Day e inca 
proaspata in mintea duhnind a 
romantism a tineretului usor 
intluentabil. o sa presupun ca* ati auzit 
cle Shakespeare. A scris clestul cle mult 
la viata lui. iaroperele lui pot ti aclunate 
fntr-un tisier .t\t de aproximativ 5 MB. 
intamplator, pe cand ramam pe Internet 
dup2 cexd raclScini cle FAQ, am clat 
peste un „micut" cle numai 2 Mega, pe 
care scria mare si clar Final Fantasy 10. 
Pe langS el com ietuiau pasnici alti, nu 
exagerez, zece mega cle \ariatiuni pe 
aceeasi ternS. AclicS tot Final Fantasy 10. 
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Dupa crucile cle rigoare c\u urmat 
traclitionalele vaicSreli pe la urechile lui 
Mike care, cle voie, cle nevoie, a clat o 
fugS pans la Bucuresti, iareu. trei zile 
mai tarziu, m-am trezit cu un Frumos 
Final Fantasy 10 pe birou. Si asa cle tare 



mi s-a intipt parclalnicul clrept in sufletul 
meu iubitor cle frumos si cle asiatice, 
incat Mike mai avea putin si apela la 
cinstita ranga pentru a m3 clezlipi de 
PS2 si de scaun (Mike este flatat ca-i 
pomenit asa cle mult in articol). Norocul 
lui a tost Mitza, care venea mai clevreme 
la munca si se juca SSX 3. Da acum a 
terminat si calea mi-e libera... 
mwahahahaha!!!! 



in stil iepuresc 

Inceputurile seriei se piercl uncleva 
in negura timpului si e toarte greu sa-mi 
amintesc cum a inceput totul. Probabil 
beginning-ul a tost o grafica pixelata, un 
stantulet cle 320 ca pe vremuri si niste 
personaje mici cu capul mare (pasiunea 
japonezilor pentru copii e mai veche 
clecat Buddha I. Probabil au avut mai 
multi fani clecat Michael (ackson. 
Probabil o sa-mi treacS, probabil ca 
nu... N-am de uncle s£ stiu... Am 
incercat un FF1 acum doua zile, clar am 
avut ceva probleme cle adaptare. Mari 
probleme cle adaptare. Dupa cum ati 
„oxervat", o gramada cle probability^. 
Cert este ca* acum ceva timp s-a ajuns la 
al zecelea titlu din serie si lumea pare ca 
nu se mai satura (FF X-2 starneste t'urori, 
iar FF XII este pe drum). Si cum sa te 
saturi cle unul clintre cele mai tari 
RPG-uri pe care le-a fa tat vreoclata 
lui mintea unui perverse" (in ochii majoritatii 
) personajelor din FF X se citeste acea 

? inocentS specifics „actritelor" din 

hentai-uri) Va spun eu: n-ai cum. 
are Intotdeauna va aparea o intrebare ce te 
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Carare prin ei facea. 



Overkill -i mai multe nu. 
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Bleah...Auron 



va fine cu ochii lipki de Cromatk ul din 
sufragerie. Da, si „Oare se dezbra< 2 
Yuna?" se pune. E si asta o modalitate 
de a tine pe cineva in lata televizorului. 
Dar funded sunt baiat bun si nu vreau 
sa va las in mlastina incertitudinilor, va 
spun eu: contrar bunului obicei al 
„japanejilor", Yuna nu se va dezbrdc a. 
Si eu am tost dezamagit, ( rcdeti-m3! 
Totusi, pe ici, pe colo, aproape 
neobservate, se vor ivi, sfioase, bucdfele 
mici de piele dezgolita. Un san sfios 
care, ascuns de kimono, tresalta 
tcr iorelnk in bataia vantului, o bu< .iti( .i 
neprihanita de pulp.i ce iese din 
ascunzis - toate acestea sunt semne 





sigure < <i bautorii de sake nu s-au 
sc i.ini ii la < ap si fa< jcx uri cu femei 
imbracate. Dar c rerl < <i am tost destul de 
pervers pe ziua de astazi si creel c5 ar ti 
timpul sa va mai /M cu ce se mananc a 
Fet'eul a< esta. Care este. 

Dezmat cu pixeli 

Rog preastimatul < ititor s.i-mi s< uze 
lipsa de obiec tivitate, dar ne aflam in 
tata unui cazatipk . Pana" la < apat. Nu o 
s,i vorbes< despre grafted rlec'it foarte,- 
foarte putin. Mai exa( t, un singur 
cuvant. Superba. O descriere 
amanuntita ar strica totul, deci voi nu 
trebuie s.i stiti dec .'it <it.it. Filmulclcle < c 
puncteaza* actiunea din cand in cand 
sunt adevarate opere de arta 'si nu 
exagerez), iar trecerea de la engine-ul 
jocului la acele animatii prerenderizate 
se face pe nesimtite. Firicelul de saliva 
din coltul gurii apare si el, tot pe 
nesminjite. Noroc cu vibratiile din 
controler care te aduc la realitate... 
Singura mea problems a tost cu acel re- 
fresh de 50 de Hz. specific 
" izoarelor cu tub catodic. Un 
r cu plasma de cate\a mii de 
|-ar fi scutit de o gramada de 
■, Sau un TV Tuner. Sau niste 
ciobanesti nederanjabili de 
etalii inutile, cum ar ti un refresh 
Jul. Uite c3 m-a luat gura pe 
ite -i am spus mai multe decat 
1 in plan. Asta e. Entuziasmul. 
a... 

E maaare, dom'le, e mare... 

tot tineretea m3 face sa ma 
: de \astitatea universului in 
care se mv.irte Tidus aflat sub strictul 
Dntfcl). insotit de pristina > una -i... 
.wiiuli, va spun eu. Si strabat cale 



Mmmmm... Yun.i 

lunga si intortCK he.it.i. Ai.'u de 
intortCH heata si de lunga" fn< .it eu, < are-l 
jo( de < eva limp, am impresia < 3 nici 
nu am iesil din tutorial. Sau poate tot 

jot ul este un imens tutorial. La < <ii de 
( iudate 'si in a< elasi timp, minunate) 
sunt toate, nu m-ar mira < a, in lo< de 

,.l elk it.iri, ai lermin.il Final I antasy", s3-mi 

.ip.ir.i „l elk it.iri, ai iin.it. it s,i-l jo< i. 

Ac um poli s.i incepi". Nu m-.n clcr.mja. 

C5 tot vorbeam despre < hestii compli- 
cate, n-ar stri( <i s.i v3 pomenesi 
sistemul de distribuire <il pun< telor de 

skill si de inv.it. ire <) noilor .ibilit.ili. S,i 
spun drepl, m-,iu cam l.is.il in ce.H.i. 
Totusi, nu stiu ( um sc int.'unpl.i, dar 
pana la urm.i reuses* s.i bag ce trebuie 
unde trebuie. Important e ( 5, da< a vreti, 
sistemul poate fi simplifk ,it. Dar asta 
numai da< a vreti. Si, da< <i sunteti gr.ibiti 
de felul vostru, ar.trebui sa vreti. 
Ork um, manualul si tutorialele < e sar 
din toate tufisurile v3 pot ajuta mai mult 
decat un biet redactor rdmas fara grai. 
Hotararea e luata, si nimic nu ma 
poate impiedica sa devin un fanatic . 
Nici macar muzica enervantS din timpul 
luptelor si dialogurile foarte copilSresti. 
Si va rog scuzati-mi entuziasmul ce 
musteste din fiecare \irgulita a a< estui 
articol si care m-a impiedicat sa 
gandesc coerent. Final Fantasy X este de 
vina. Va rog sa ma credeti, a facut un 
zombie din mine. Si va face si din voi 
daca-i \eti acorda o sansS. 

■ cioLAN 



Titlu Final Fantasy 10 



Producator Square Enix 



Distributor Square Eni\ 



Ofertant Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 



Cahtate 



Consola PS2 oferita de 
Best Computers, tel. 021-345.55.05 
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lar a venit vremea pentru jocurUe de N-Gage. Am un respect deosebit 
pentru acest telefon, nu atat cafljeHormanfe telefonistice, pentru ca nu 
mS pricep, ci pentru ceea ce ppate scoata.ni materie de jocuri. Cu toate 
c5 la prima vedere toate aces* jocuri pot patea puerile (pe majoritatea 
carcaselor jocurilor apare indScativul 3+), nu sunt^nici pe departe asa. 
Daca ai in vedere toate chestiile pe care Nokia N-Gaje le poate face, 
plus jocurile, t|i vei da seama c5 este o capodopera neTnteleasa. 

SoniclM 

Nu se poate s5 nu v3 aduceti aminte momentele de acum cajiva 
ani cand consolele Sega rupeau piaja. Tin minte ca fugeam de la 
scoala la sala de jocuri, unde era bataie pe rezervSri, iar cand au ap3- 
rut extensiile pentru 32 de biji, ulterior 64, toata" lumea intrase Tntr-un 
frenzy furibund. Unul dintre jocurile care ma" Tncantau la maxim pe 
atunci era Sonic, despre aventurile unui arici plin de viteza si cu o 
muljime de inamici. lata ca cei de la Sega au mai pus-o de un joe din 
seria Sonic, numit SonicN. Evident, numele ne duce cu gandul la 
N-Gage. Ariciul iar trebuie s3 culeaga bani de prin toate locurile 
posibile si imposibile si s3 se bata cu o muljime creaturi care mai de 
care mai viteze si mai urate. Pafaniile prin care trece eroul nostru te vor 
purta prin o muljime de locajii care mai de care mai dubioase si mai 
neasteptate, dar care pot parea normale pentru un arici normal la cap 
si cu un spirit de aventura ce trece de limita normala. 




ProducStor 


Sonic Team 


Distribuitor 


Sega Corporation 


Calitate 





\ 



Super Monkey Ball 

Acest joe m-a luat complet pe nepregatite. M5 asteptam la 
un remake dup3 Donkey Kong, la aventurile unui maimutoi ce 
sare din creang5-n creang3 pentru a o salva pe Jane de crocodilii 
hotentori. Nici nu puteam s5 fiu mai departe de adev5r. Singurul 
punct comun cu jocul de care v3 spuneam mai sus este 




personajul principal. Adica maimuta. Tot cu o maimuja trebuie 
s3 te descurci. Dar ceea ce trebuie sa faci sfideaza regulile logicii 
si ale firescului. Intri printr-un portal Tntr-o lume magica, unde 
toate locatiile sunt asezate una langa" alta, dar pentru a putea 
ajunge la ele trebuie sa ai o dexteritate incredibila" ?n degete si o 
rabdare iesita din comun. Culegand cat mai multe banane 
posibile, trebuie sa te Tndrepri constant spre portalul ce reprezinta 
iesirea din ciudat. Jocul nu este nicicum recomandat unui copil 
de trei ani, ci unui tanar de peste 1 3 ani, care poate rezista Tn fa{a 
unor niveluri frustrante nu prin dificultatea puzzle-urilor, ci prin 
imposibilitatea controlarii unei maimute sifilitice si mult prea 
rapide pentru ochiul uman. 

Produc5tor Amusement Visio Ltd. 
Distribuitor Sega Corporation 



Calitate 



Puzzle vs Bobble 

O variants relative a cunoscutului Tetris, Puzzle vs 
Bobble te trimite Tn vremurile cand jocul cu cuburile era 
distractia favorite. Dar dupa" cum ne-am obisnuit Tn zilele de 
astSzi, totul are acum un scop. Nu faci nimic doar pentru a fi 
facut, ci pentru a ajunge la \e\. Acesta poate fi divers si 
depinde de fiecare: unul poate {inti spre o bere, altul spre o 
vacanta de Paste la M3nastirea Sambata, altul spre un implant 
de silicon al unei cunostinje foarte apropiate... Aici faci totul 
pentru a ajunge Tn varful piramidei, unde, Tntr-un castel al 
groazei, troneaza eel mai mare si mai tare juc3tor de Puzzle vs 
Bobble. Miza acestui joe aparent usor este Tns3si viaja 
creaturii simpatice cu care pleci la r3zboi. Totul se rezuma la 
un care pe care salbatic si inteligent. Nici acest joe nu se 
preteaza unuia de trei ani, deoarece ar avea probleme Tnc3 de 
la Tnceput, din meniu. ■ Kc 




Producitor 


Taito 




Distribuitor 


Taito 




Calitate 
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Nokia N-Gage oferita de NOKIA Romania, 


tel. 021-407.75.05 
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in 4 mm veti gasi: 



130.000 de semne 

peste 100 imagini 

drive teste 

supercar 

mondocar 

evenimente 

avampremiera 

tuning 

cover story 

utilitare 

retro mobil 

autospionaj 

high tech 

moto 

interviuri 

sporturi cu motor 

piata auto 

84 de pagini cu numai 35.000 lei 



Toate Tntr-un singur nume 



4 mm 
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THRUSTIMISTER 



Ca^tiga joysfcick-ul 
Top Gun AfterBurner 



■Mh 



Cate motorase se ocupa de Force Feedback-ul joystick- | - 
ului Top Gun Afterburner Force Feedback? 



Raspunsul il gasiji in testul comparativ de joystick-uri din acest numar. 




InterComRIm 



Castiga unul din 



tncoun 



Cine a creat personajul Peter Pan? 

a. Paulo Coelho 

b. J. M. Barrie 

c. Eugen lonesco 



Nume, prenume 



Raspunsul ?l gasifc in articolul despre filmul Peter Pan din acest numar. 
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DescoperS noile pachete Dial-Up Link de la RDS.Link. 
Pentru cS ai nevoie de prieteni mai mult de 10 ore pe luna. 



Alege noile pachete Dial-Up Link, acum, ai totul Tntr-un singur pachet: 
fa Singura conexiune (2) Viteza mare de f 3) 1 ore / zile bonus la 



dial-up cu care intri din navigare datorita celei 
prima, adica* nu suna" mai mari conexiuni la 
niciodatS ocupat inter-net din Romania. 



reTncSrcarea unui nou 
pachet Tn 35 de zile si alte 
1 ore bonus la TncSrcarea 
celui de-al 1 0-lea pachet. 



'4 • Te conectezi Tn oricare 
din cele 28 de puncte de 
acces RDS.Link din tar2, cu 
un singur numaY de acces 
internet: 0870.21.11.21 



(5) Tn plus, dac3 esti pentru 
prima oarS pe internet sau 
folosesti pentru prima data un 
card, am inclus si simple instruc- 
tiuni de folosire cu imagini. 



□ ■dL 

UP 

LinH 



Intri din prima. 



rds.LiNK 

www.rdslink.ro 



* Media de utilizare a intemetului tn Romania este de 22 de 
ore/lunS confomi cercetSrilor efectuate de Romania Data Systems. 
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S*CHfcNBRO 



Chenbro Gaming Bomb 

Ce putere are sursa de alimentare cu care este echipata 
carcasa Chenbro Gaming Bomb? 

a. 300 W ■ 

b. 350 W ■ 

c. 400 W ■ 



K'.i-I uiiimiI il gasiti ?n .irtic olul despre carcasa Chenbro Gaming Bomb din acesl nu 
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Log on undemet_irc: #LeVeL 
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IMBA Live SOQ4 



VZ€=lmK4 



Super jocul pe super consola 



Dupa ce m-am tot dat prin b3rci cu tot 
lelul de simulatoare sportive pentru PC 
•-i am avut niste tentative slabe si cu cele 
pentru console, am pus mlna si pe 
NBA Live 2004 pentru Xbox. De fiecare 
data cand am jucat ceva gen JurcS, mi- 
ut3, batut mingea medicinala pe tot lelul 
de terenuri de sport sau mai stiu eu ce 
tel de simulatoare sportive au scos cei 
de la EA, am fost nevoit s3 imi scot p3l3- 
ria in fata lor. Nu stiu cum se face, dar 
astia nu clau niciodata chix cu ce tac. 
Oare sa tie pentru c3 ei Tsi dau tot 
interesul pentru a scoate ceva bun? 
Oare pentru ca ei fac totul cu simt de 
r3spundere? Oare pentru ca ei au cei 
mai buni profesionisti si isi permit sa 
angajeze pe cei mai de seam3 reprezen- 
tanfi ai jocurilor respective, care vin cu 
sfaturi pertinente direct de acolo de 
unde se joac3 d-adev3ratelea? Nu stiu 
daca aceste intrebari ne trimit la r3spun- 
surile care sa ne faca sa ne dam seama 
care este cheia succesului celor de la 
EA, dar nici nu ne prea intereseazS. Tot 
ce ne doare pe noi este sa iasa un jo< 
bun, sa nu ne doara inima cand d3m o 
gramad5 de bani pe el si sa ramana 
undeva pe raft, ascuns bine. Poate ne-ar 
interesa un pic daca am fi o firma 
concurenta, care se strSduieste din 
rasputeri sa scoata, la randul s3u, un 
produs care sa sparg3 piafa. 

Baschet la maxim 

Plecand de la premisa ca to{i a{i citit 
review-ul scris de mine la NBA Live 
2004 pentru PC, nu ar mai fi nimic de 
adaugat pentru versiunea de console. 




Baa, noi atacam la 
cojul celalalt! 



Dar cum poate multi dintre voi sunteji asemenea simulatoare: playoff-urile 

proaspeti in ale jocurilor pe calculator, sunt printre cele mai spectaculoase, 

o sa va mai spun inca o data cum sta meciurile amicale sunt si ele o alegere 

treaba. Este eel mai bun simulator al jo- J)una, opfiunea de one on one are si ea 

cului de baschet dintre cele care au iesit un farmec aparte, dar, de departe, cele 

pe piata pan5 in momentul de fata. ^^ mai mari satisfactii le obtii cand joci Tn 

Avand in vedere ca jocurile pentru con- campionat, mai ales daca alegi s3 te si 




sola se bucura de atuul de a rula tot tim- 
pul cu detaliile la maxim, fara a duce la 
o sacadare a imaginii si, implicit, la o 
scadere a calitatii gameplay-ului, NBA 
Live 2004 va fi o desfatare din punct de 
vedere grafic. Realismul imaginii intrece 
chiar si imaginile pe care le vedem la 
televizor, cand se mai milostivesc televi- 
ziunile noastre s3 ne mai delecteze cu 
ceva spicuiri din campionatul american. 
Chiar nu Tnteleg de ce nimeni nu se Tn- 
fige la a transmite niste meciuri de bas- 
chet, cand acest joe este mult mai spec- 
taculos decat multe 
dintre porc3riile pe 
care ele ni le servesc. 
Dar asta este alta 
poveste. 

Consider c3 v-am 
spus destule despre 
capitolul grafic al jocu- 
lui. Dar mai repetc3 
felul in care fiecare ju- 
c3tor este t'3cut in eel 
mai mic detaliu este o 
adev3rata minune. 
Modurile de joe sunt 
cele deja consacrate in 



ocupi de partea managerial a echipei. 

Xbox, manca-fce-ar tata 

Imi este din ce in ce mai greu s3 rn^ 
mai declar impotriva jocurilor pe corw 
sola. Tinere roman, strange banul la I 
tescherea si f3 cum faci ca sa ?ti iei si tu 
o consola! Merita! jocuri din ce in ce 
mai faine si din ce in ce mai multe apar 
si ne distrag atenjia de la marile nume 
pentru PC care tot intarzie s3 apar3. Nu 
mai pregeta si Ias3 Counter-ul, apuc3-te 
de un Final Fantasy X, un Manhunt sau 
de unul dintre sutele de jocuri ce nu vor 
mai apSrea pe PC (vezi StarCraft: 
Ghost)! 

■ Koniec 

Titlu NBA Live 2004 
Producdtor EA Sports 
Distribuitor EA fe^ 



Ofertant 



Best Distribution 
Tel. 021-345.55.05 



Calitate 



Consols Xbox oferita de 
Best Computers, tel. 021-345.55.05 
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TaloanE 



DA, doresc: 



Revista 


Pret 


BucSti 


Total 


CHIP SPECIAL! 


125.000 lei/buc 






CHIP SPECIAL D 


115.000 lei/buc 







Firma, cod fiscal 



Sumo, prvnume 


■■^■■§■■1 


Sir. 1 


■■■■■■ 


Localitate 


■■■■■■ 


Telcfon 


■■■■■ 



Am platit 



lei in data at 



cu mandalul postal / ordinul de plata nr 

Dac3 avefi probleme in comandarea revistelor CHIP SPECIAL, trimiteti un e-mail pe adresa 

alex draghini@vogclburda.ro 



DA, doresc un ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 





■ 
■ 


Perioada 


Pret revista 


Pret abonament 1 




6 luni 


— 7§&ee9ieT- 


450.000 lei 




12 luni 


_4^©e£ee-rer 


850.000 lei 


Firma, cod fiscal 
Nume, prenume 


Incepand cu luna: 
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Localitati- 
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Tclefon "' . *" -.^ 
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Am jil.iiii H 


llri in data dr H 


Km in.ii foal abonalj cu i odul 


H 





cu mandalul postal / ordinul de pl.t 1 .1 in. 



talon de 
comanda 

Decupafi talonul din revistd, 
completafi-l si expediafi-l 
impreuna cu dovada plafii 

pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plata in 

contul 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brasov. 



Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada plafii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 



talon de 

abonament 

Decupafi talonul din revista, 

completafi-l si expediafi-l 

impreuna cu dovada plafii 

pe adresa 
loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4, 

500530 Brasov 

sau prin ordin de plata in 

contul 

Vogel Burda Communications 

nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO Bank Brasov. 



Pentru bugetari, plata se face 

in contul nr. 50691099507 
deschis la Trezoreria Brasov. 

Taloanele care nu sunt insofite 
de dovada plafii NU VOR Fl 
LUATE IN CONSIDERARE! 
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Console LEVEL 



Blackthorne 
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Prince of Shotgun 

... sau ce facea Blizzard cand lumea nu 
se uita. Se facea ca" Tnaintea Warcraft-ului, 
Starcraft-ului, Diablo-ului ... si asa mai 
departe, nea Blizzard f3cea si el ce facea 
tot omu' la vremea aia, si anume clone 
de Prince of Persia pentru consols sau 
PC. Spre deosebire de mulfi dintre mem- 
brii grupului „Toata" Lumea", Blizzard le 
facea bine. Sau mai bine zis, l-a facut 
bine, avand in vedere c3 Blackthorne 
este singurul joe de gen (si de firmS) pe 
care am pus degetele. 

Dar sa lasSm amintirile si sa trecem 
la ceva mai palpabil. Adic3 la shotgun-ul 
cat juma' de ecran cu care a fost Tnzestrat 
Blackthorne al nostru. Si dac3 v3 
Tntrebaji ce c3uta shotgun-ul Tn mana 
unui print mai degraba" obisnuit cu 
sanejele care se construiau Tn vremea (si 
in lumea) lui, explicatia este foarte simpla 
si implica eternul portal degrabS 
transportator Tn lumi Tntr-atat de paralele 
Incat daca portalul n-ar fi fost (perpen- 
dicular pe una dintre acele lumi), nimic 
nu s-ar fi povestit. 

La Tnceput, Tuul (una dintre lumile 
pomenite mai sus) era o tarS pasnica, 



asemanatoare unei comunitSti de hipioti, 
cu menjiunea cS Tn Tuul Tn loc de 
dragoste se facea graul cat casa. Si dupa 
ani de convietuire pasnic3 au venit 
comunistii si au colectivizat tot. Sau nu. 
De fapt, nu erau comunisti si nu au 
colectivizat nimic, dar a fost la fel de r3u. 
In fine, povestea este destul de lunga, dar 
important e c3 un individ bun se supara 
pe mai multi indivizi rai care nu se 
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supara pe el, dar totusi, de dragul 
conflictului si al jocului, Tncearca s5-l 
Tmpiedice s3-si elibereze pasnicul popor 
din ghearele clasei stipanitoare. Care se 
schimbase Tntre timp cu una cainoasa la 
suflet. Individul bun se numeste Kyle 
Blackthorne (fost ofiter Tn armata ameri- 
can3 ... remember the portal?) care afla ca 



Terra a fost un fel de cresS, iar Tuul este 
locul s3u de bastin3. Indivizii rSi au si ei 
niste nume, dar nu le-am tinut minte. 
Pentru mine morfii nu au nume. Mai 
multe o s3 gSsiti in manual. 

Jocul? Pai daca nu mai tineti minte 
mica discujie de la Tnceput despre 
clone, este un ghiveci de Prince of Persia, 
Flashback si Another World, cu un pic 
de praf de Abe's Odyssey presSrat pe 
deasupra. Asta a fost explicatia pentru 
veterani. Pentru cei mai noi in breasl3, 
Blackthorne este un dragut de 3rd per- 
son action shooter 2D (eu l-as fi numit 
platform, dar da mai bine asa) Tn care 
urci sc3ri, Tmpusti niste ... s§ le zicem 
orci (e vorba despre Blizzard, nu?), te 
joci cu niste Tntrerup3toare si, Tn final, Tti 
scapi poporul de la o asimilare fortata. 
Curat Prince of Persia, monser! Numai 
c3 sabia e Tnc3rcat3 si se numeste shot- 
gun. 

■ ooLAN 

Producator Blizzard Entertainment 

Distribuitor Vivendi Universal Pub. 

Calitate • * • • 

Consola GBA oferita de 
Skin Media, tel. 021-231.50.97 



Ca§tigatorii lunii februarie 



La concursul LEVEL si UltraPRO Computers, 
video ATI Radeon 9200 SE a fost castigata 
de catre Gutita Laurenfiu Stefan din Rosiori de V 



La concursul LEVEL Tmpreuna cu Best Distribution, 
jocul Deus Ex - Invisible War a fost castigat de catre 
Dale Remus din Timisoara. 

La concursul LEVEL impreuna cu Ubisoft, jocul Duke 
Nukem: Manhattan Project a fost castigat de catre 
Tudose Sebastian Stefan din lasi. 

La concursul LEVEL Tmpreuna cu Thrustmaster, 
Zaharia lonel din Galati a castigat un volan Modena 360 
Racing Wheel. 



CastigStorii sunt rugati s3 sune la redacfie: 0268415158 sau 0268-418728, interior 133 
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Acer Ferrari 3000 LMi 



Ce s3 mai zic... a Tnceput sezonul 
automobilistic de Formula 1 si gata: am 
uitat de scoalS, de problemele echipei 
nationale de fotbal si tofi fanii lu' nea 
Schumi sunt pe pozitii. Da, dragilor, da, 
dar ce ne facem noi astilalji care trebuie 
sa mai si muncim? Eu unul v-as da 
concediu de semi-odihn3 s3 vedeji 
cursele Tn cauza nederanjati de 
problemele cotidiene. Ce Ji-e si cu 
„microbul" 3sta! 

Dupa cateva etape, Tncepe totusi s3 
se simta lipsa unora prin birouri si asta e 
jalnic. Se duce tara de rap3. $i cum 
romanasii nu sunt singurii cSrora le 
place s3 ard3 gazu' degeaba, ce-au zis 
unii? la sa facem noi cumva s3 
introducem acest spirit competitional si 
Tn casele si Tn birourile oamenilor. Zis si 
f3cut. Mijloacele alese sunt multiple, 
Tnsa pe mine m-a hipnotizat 
inconfundabilul rosu Ferrari ce acopera 
acest minunat notebook. 

Istorioara lui e cat se poate de 
simpla. Baietit 3stia de la Acer au pus 
mana pe telefon si au Tnceput s3 
loveascS partenerii cu o idee 
incredibila. Cei care au rSspuns 
clopotelului au tost Ferrari si AMD. 

Daca din partea lui AMD cei de la 
Acer s-au lipit de un procesor Athlon 
XP Mobile la 2500+, de la Ferrari ma 
asteptam s3 includa o cutie de viteze cu 
'nspe trepte, o pompS de injecjie sau 
macar un semering deja folosit, dar pe 



care s3 existe autograful 
lui Misu (asa Tl alintam 
eu Tn tinerete pe 
camaradul 
Schumacher). Dar 
surpriza! Nu gSsim de 
nici o culoare 
(exceptand-o pe cea 
rosie) astfel de 
componente prin cutie. 
P3cat. Ce s-ar mai fi 
bucurat si Dacia lu' 
vecinu'! 

In general, note- 
book-ul tinde s3 fie la 
Tn3ltimea standardelor 
Formulei 1. Conform 
STAS-ului, acestea 

trebuie sa includa obligatoriu 512 MB 
de memorie RAM si un ecran de 1 5 toli 
alimentat de o plac3 video ATI Radeon 
9200 cu 128 de MB. Performantele 
„autovehiculului" pot fi admirate la o 
rezolufie nativa de 1400 x 1050 de 
pixeli. Asta Tnseamna muuult de tot 
pentru un mic notebook. 

Monopostul mai are Tn dotare si 
componente din super aliaje, s3 fie rezis- 
tente pe „traseu" pentru o perioada cat 
mai Tndelungata. Deexemplu, HDD-ul 
de 60 de GB te tine fratica s3 Tl Tncarci 
cu filme si muzica la greu. 
Nesatisfacator? OK. Se apeleaza si la 
unitatea optica care stie s3 citeasc3 si s3 
pr3jeasc3 si CD-uri si DVD-uri. A, vrem 




si comunicare cu altii? Nimic mai 
sirnplu: prin intermediul portul UTP 
Tncorporat, ne permitem s3 ne Ieg3m la 
o retea de 1 0/1 00. Nici de wireless 
802.1 1g sau de Bluetooth nu ducem 
lipsa. Cu alte cuvinte, toate mofturile ne 
sunt servite ca la botul calului. Tot ce 
avem de f3cut este s3 castig3m cursa. 



Oenumire: Ferrari 3000 LMi 



Gen: Pe locuri, fiti gata, ... CLICK 



Producator: Acer 



Distributor: Tornado Sistems 



Telefon: 021-206.77.77 



Pret: 1849 EURO (fara TVA) 



Parteneriat Sony - Samsung 



In urma cu ceva timp a 
ap.irut pe piata o nou3 
companie cu secliul in Seul, 
care va avea ca principal 
obiect de activitate proclu- 
cerea de ecrane plate pentru 
televizoare. Principalii ac|io- 
nari ai acestei companii, 
Sony si Samsung, vor investi 
aproximativ doua miliarde de 
dolari Tn acest nou proiect. 
Target-ul noii companii 
proaspat infiintate este reali- 
zarea Iunar3 a peste 60 de 
mii de ecrane plate LCD 



construite printr-un proc es 
tehnologic aflat la cea de-a 
saptea generate. 



In urma aparitiei pe piata 
a numeroaselor tipuri si 
familii de procesoare, Intel a 
hotSrat s3 treac3 la un nou 
sistem de notare a 
procesoarelor pentru a mai 
„educa" putin cumparatorii. 
In acest sens, pentru 
procesoarele de varf in genul 
celor Extreme Edition se va 
apela la notarea 7xx, cu 5xx 
vor fi marcate procesoarele 
din clasa medie, cum ar fi 
procesoarele Prescott, iar 



procesoarele low budget, Tn 
spet3 Celeron, vor fi marcate 
cu 3xx. Noua numerotare va 
duce indirect la pierderea 
importantei mentionarii 
frecventelor procesoarelor. . 
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B3ietii 3stia mici si cu ochii oblici 
de la Sanyo nu si-au b3tut capul prea 
tare cu camerele foto digitale, adic3 nu 
s-au dat peste cap s3 scoat3 un milion 
de modele care mai de care mai 
colorate si mai frumos mirositoare. In 
ultima perioada au aparut cateva 
modele noi si trebuie s3 recunosc c3 
unele dintre ele se pot lua de gat cu 
unele camere facute de c3tre firme 
consacrate. Un astfel de model este si 



Denumire: VPC-AZ3EX 



Gen: Still & Motion 



Producator: Sanvo 



Distribuitor: Flaminqo Computers 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 449 EURO (fara TVA) 



eel in cauza. Pe cat e de mica aceasta 
camera, pe atat este de fortoasa. Se pare 
c3 noua tehnologie de captura a 
senzorului CCD pune cu botul pe labe 
o sumedenie de alte camere-gluma. C3 
tot am adus vorba despre senzorul 
CCD, are o suprafaja de patru 
Megapixeli, iar prin interpolare se poate 
ajunge panS la opt Megapixeli. 

Obiectivul camerei dispune de un 
set de lentile cu ajutorul c3rora se poate 
realiza un zoom de 3x in mod optic, la 
care se adauga Tnc3 4x in mod digital. 

Pe partea posterioara, elementul de 
atractie este ecranul LCD de 1 .5 Joli. 
Alaturi de acesta se mai g3sesc si o serie 
intreaga de butoane prin intermediul 
c3rora se pot seta to(i parametrii de 
t'unctionare a camerei. Prin intermediul 




conectorului USB se pot transfera 
imaginile de pe cardul de 1 6 de MB, iar 
dac3 sunteti un fan Tnr3it al chat-urilor, 
puteti s3 folositi cu succes aceasta 
camerS pe post de webcam. 



V-Stream DV/AV Expert TV 



Ce ti-e ji cu pl3cile astea de cap- 
tur3... Dup3 un car de vreme, au ince- 
put si bSieJii astia de le proiecteaz3 s3 
se apuce mai serios de treabS si s3 mai 
scoat3 cate un chipset mai negru, mai 
sup3rat si, de ce nu, de calitate mai ri- 
dicat3. Rejeta aceasta se aplica de mi- 
nune in cazul acestei pl3ci cu dublu 
rol: de TV-Tuner si de captur3. Ar fi tost 
bine s3 fac3 si o sup3, dar deocamdatS o 
Ias3m pentru secolul viitor. C3 tot m-am 
legat de chipset-uri, v3 spun c3 aceasta 
placa se afiseaza cu mandrie printre 
memoriile din sistem cu un nou 
chipset, nimeni altul decat Conexant 
CX23883. Evident, multora nu le zice 



mare branza, Tns3 v3 zic io c3 acest 
chipset este capabil s3 aduc3 TmbunS- 
tatiri destul de vizibile cand vine vorba 
despre imagine. Datorit3 arhitecturii lui 
pe zece biji, o cantitate de informatii 
mai mare este mult mai simplu digeratS. 
Din acest motiv, ne bucur3m s3 avem 
pe panel si un conector Firewire. $titi 
voi, o camera video, o Tnregistrare 1 la 
1, chestii dintr-astea care ?{i Ias3 proce- 
sorul cu gura c3scat3. Si asta nu e tot. 

Spre deosebire de alte TV-Tuner-e, 
eel de la V-Stream vine cu o cutie bur- 
dusita de cabluri si accesorii care in 
mod normal bucur3 pe oricine. 




Denumire: DV/AV Expert TV Stereo 



Gen: 10 biti 



Producator: V-Stream 



Distribuitor: Quartz Computer 



Telefon: 021-410.99.48 



Pret: 83 USD (fara TVA) 



IMVIE3IA apeleaza la GDD 



In urma unui partenerial 
cu compania coreeanS 
Samsung, /WIDIA este prima 
companie care isi va servi in 
aceasta luna cumparatorii cu 
placi video care vor 
avea in dotare noile 
memorii de tip 
GDDR3.Avantajele 
acestui nou tip de « 
memorie sunt 
voltajul scSzut si 
trecventele intre 
1 000 si 1 600 MHz 



la care acesta tunctioneaza. 
In acest caz, primele plSci 
video ce vor imbrdtisa 1 28 
de MB din aceasta 
memorie vor ti cele din 
clasa GeForce FX 5700 Ul- 
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Compania Hitachi a introducerea celui de-al 

inceput productia de serie a cincilea platan. Noile HDD-uri 
unci noi serii de harddisk-uri de 400 de GB vor ti 



„gigant", sub denumirea 
7K400. Aceste noi modele 
au urmatoarele caracteristici: 
o capacitate de stocare de 
400 de GB si cinci platane 
care se rotesc cu 7200 de 
rotatii pe minut. in timp ce 
concurenja lor directs, 
Seagate, se chinuieste sa 
Tnghesuie 100 de GB pe un 
platan, Hitachi a apelat la 



comercializate atat in varianta 
Ultra ATA, cat si Serial ATA. 
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PRQMedia DVD Note 




Cred ca toata lumea stie ce este un 
DVD. In viziunea unora, DVD-urile sunt 
considerate ucigasele CD-urilor, iar a\\\\ 
le v3d ca fiind eel mai avantajos mijloc 
de transport al datelor si al filmelor. 
Totul este bine si frumos pana Tn 
momentul Tn care aducem vorba despre 
noul standard de compresie video, 
DivX. Pan3 acum ceva vreme era 
Tmpamantenita conceptja c5 filmele 
codate Tn acest mod o s3 fie depen- 
dente de PC pentru a fi vizionate. Ei 



bine, Tntre timp placa s-a schimbat si, 
dupa cum era de asteptat, au apdrut si 
player-ele DVD stand alone, adica cele 
care functioneaza f3r5 a avea nevoie de 
PC si care stiu s3 decodeze Tn timp 
real si secvenje video codate cu 
DivX sau alte codec-uri 
auxiliare. 

Ca sa trecem direct la 
subiect, ne TndreptSm atentia 
asupra unui astfel de dispozitiv 
pujin mai mare decat un MP3 
Player standard cu disc, care este 
capabil de o multime de lucruri n3s- 
trusnice. Cei care au avut sau Tnca" mai 
au de-a face cu video player-e standard 
ce functioneaza cu banda magnetica se 
vor prinde imediat cu ce se manancS 
problema. Tot ce avetj de facut este s3 
conectatj cablurile dintre player si tele- 
vizor si apoi s3 Tl hraniji cu materiale 
audio/video, fie de pe CD-uri, fie de pe 
DVD-uri. Dac3 dispunetj acasa si de un 
sistem audio mai bengos, se poate 
apela la conectorul de iesire audio digi- 
tals. Spre deosebire de alte produse de 
acest gen, acest player poate fi folosit si 
pe post de unitate DVD externa. Prin 



intermediul cablului USB ce-l Tnsojeste, 
acest vis devine realitate. Prin inter- 
mediul aceluiasi cablu se poate realiza 
si un eventual upgrade de firmware, 
extrem de necesar Tn momentul Tn care 
apar Tn zona noi codec-uri audio/video, 
cum ar fi un algoritm mult Tmbunatatit al 
lui XVID (care castiga din ce Tn ce mai 
mult teren) sau o varianta mult mai 
performanta de AC3. In acest mod, 
puteti ramane la curent cu orice apare 
pe piata Tn materie de encoder-e. 

Un alt aspect interesant Tl reprezinta 
telecomanda ce Tnsofeste player-ul in 
sine, cu o forma extrem de slim, cu o 
gr3mada de butoane si cu o sumedenie 
de functii, printre care si accesul catre 
cele mai adanci setari cand vine vorba 
despre imagine sau sunet. 

Ideea Tn sine mi se pare demenjiala, 
mai ales dac3 e s3 fac un calcul la cat 
curent se consuma folosind un PC pe 
post de player. Think about it! 



Denumire: DVD Note 



Gen: Cu DivX-ul la brat 



Producator: PROMedia 



Distributor: Svsnet Distributions 



Telefon: 0244-59.76.88 



Pret: 260 USD (fara TVA) 



Calitate: 




Trust 7 SO USB2 
Card Reader-Writer 
PRO 



Imbratisand din 
toate punctele de 
vedere standardele 
lui USB 2.0, acest 
dispozitiv este unealta 
perfecta pentru a citi si pentru a 
scrie cam tot ce exista in 
materie de card-uri de 
memorie. Pana In acest mo- 
ment, cu acest dispozitiv pot fi 
„operate" card-uri Compact 
Flash Card, Smart Media Card, 
IBM Micro Drive, Multi Media 
Card, Secure Digital Card, 
Memory Stick si, nu Tn ultimul 
rand, Memory Stick PRO. 



Denumire: Card Reader-Writer 



Gen: 7 dintr-o lovitura 



Producator: Trust 



Distribuitor: Flaminqo Comp. 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 25 EURO (fara TVA> 



EE^irrniir 




Kensington Pocket 
Mouse Pro 



F3ra a mai fi 
nevoie de vreun 
[soft sau de vreun 
driver, acest mo- 
del de maus isi Tncepe activitatea 
Tnca din momentul Tn care i s-a 
conectat receptorul la portul 
USB. Interesant la acest receptor 
este faptul ca poate fi rotit la 270 
de grade, lucru care avanta- 
jeaza emitatorul din baza 
mausului pentru a transmite catre 
PC, de la o distanja maxima de 
unu-doi metri, semnale radio 
corecte cu privire la miscarile pe 
care mausul le face. 



Denumire: Pocket Mouse Pro 



Gen: E mai simplu fara fir 



Producator: Kensington 



Distribuitor: Biro Technologies 



Telefon: 021-315.65.75 



Calitate: 





Alaturi de un 
performant en- 
gine software, Pin- 
nacle Holly- 
wood FX Plus, 
Tn care pot s3 
fac ce vrea 
muschii mei Tn 
■ materie de imagini si de 
sunet, „the box-ul" mai contine 
Si o placa PCI care, pe langa 
cele doua porturi Firewire pe 
care le contine, ofera interfata si 
pentru un panel in care poate fi 
introdus orice tip de semnal 
video din orice sursa analogica. 



Denumire: Studio AV/DV Deluxe 



Gen: Ce vrea si Spielberg asta? 



ProducStor: Pinnacle 



Distribuitor: Flamingo Com 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret: 295 EURO (fara TVA) 



MWSI f I t ■ r I f ■ 



Te numeri 
printre cei 
care isi petrec 
o mare parte a zilei 
clickaind la capul unui maus pa- 
na nu mai simt incheietura mai- 
nii? Nimic mai simplu. Baietii 3s- 
tia de la Kensington au deturnat 
de la o clinica medicaia o can- 
titate impresionanta de „silicon" 
d'al mai bun, pe care l-au tumat 
in forme fel si chip. Din p3cate, 
unele „forme" nu prea au prins la 
un anumit public, ins3 cele Tn 
forma de mousepad cu siguranja 
„satisfac" anumite fantezii. 



Denumire: Duo Gel Wave 



Gen: Tastatura deia e qeloasa 



Producator: Kensington 
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Chenbro Gaming Bomb 



Hei, pss, pss, fiti pe faza! Ne preg5tim s3 
lansam „bomba". Ordinul serifului a fost 
cat se poate de clar. Trebuie lansata 
aceasta bomba cat mai precis, fara prea 
mult zgomot si cu efect de atracfie maxim, 
inainte de toate, ni se recomanda sa 
verificam starea focosului. Ce este ciudat 
la aceasta „bomba" este forma sa 
pStratoasa. Hm, interesant acest argu- 
ment. Asem3narea izbitoare cu o carcasS 
de PC ne face s5 credem ca ne aflam 
Tntr-o misiune sinucigasa? S3 fie oare 
acesta motivul principal? la s3 ne b3g3m 
nasucurile in ea. SurprizS! Deschiderea 
carcasei se face numai prin intermediul 
unei chei. Se pare ca avem de-a face cu o 
tehnologie de ultima generate. El 
comandore? Avem nevoie de o cheie sa 
deschidem Tnvelisul de ofel. Din doua 
miscaYi, aceasta procedura a fost 
finalizata. Uaa, v3 dati seama? Nu mai 
este nevoie s3 apelam la surubelnija, unu 
la mana si doi, componentele din interior 
nu pot fi la indemana oricui. 

Proiectilul este angrenat de o sursa 
de alimentare de 350 de Waji, iar airflow- 
ul din interior este in sarcina a doua 
ventilatoare de 1 20 mm, super 



silenjioase. Asta ca s3 nu tre- 
zim inamicul din somnul 
dulce. 

Un eventual upgrade cu 
o placa video mai bunS sau 
cu un sistem de navigare mai 
performant se face foarte usor, 
iar sistemul de prindere a 
acestora in interiorul carcasei 
este far3 probleme si far3 
suruburi. 

Incarc3tura mecanica din 
interior, aici citam coman- 
dantul: „discurile dure, 
unitatile opticoase si even- 
tualele control panel-ele", 
poate fi „depozitata" in 
condifii dintre cele mai prielnice. $i nu 
montate sau prinse oricum, ci amplasate 
In asemenea fel Tncat accesul c3tre 
acestea s3 se fac3 mult mai comod si cu 
un sistem de ancorare sub forma de sine. 

Baiefi, inainte de a lansa „bombo- 
nica", nu uitati s3 apasafi butonul power! 

■ BogdanS 

Completeaza talonul de la pagina 
60 si castiga aceasta carcasa! 




Denumire: Gaming Bomb 



Gen: Dedicated to gamers 



Producator: Chenbro 



Distribuitor: Skin Media 



Telefon: 021-231.50.97 



Pret: 83 EURO (fara TVA) 




In {arisoara noastr5 nu 
foarte multa lume a 
avut ocazia s5 se dea cu un 
Apple MAC. Pentru cei care vor 
s3 vad3 cum se lucreaza cu asa 
ceva, a aparut pe piaja un model 
de maus care Tl copiazS aproape 
la perfectiune pe colegul sau de 
bransa ce st3 agajat de MAC-uri. 
Spre bucuria utilizatorilor de PC, 
acest maus are totusi cateva ele- 
mente in plus. In primul rand, eel 
de-al doilea buton, rotija de 
scroll si... o incredibila luminija 
albastra care razbate ametitor 
din interiorul acestuia. 



Denumire: Optical Mouse 



Gen: Rozator albastru ver. PC 1.0 



Producator: Crystal 



mmm-mixo Fm 



Telefon: 021-410.99.48 



Pret: 7 USD (fara TVA) 



^SSSLiUKiLA^ 



Mic, compact, 
usor si extrem de 
util. Un astfel de 
echipament nu ar trebui s3 
lipseasca sub nici o forma de 
langa PC-ul unui personaj care 
are pe man3 fel de fel de 
accesorii. Nu de alta, dar majo- 
ritatea acestor accesorii (mausi, 
game controller-e, unitaji de 
stocare exteme, MP3 player-e, 
imprimante) au un singur lucru in 
comun: U.S.B. Un astfel de port 
este atat de har|uit Incat un mini 
hub cu patnj porturi extra este... 
SUPER! 



Denumire: MiniHub' Slim' 



Producator Kensinaton 



Distribuitor: Biro Technoloaies 



Telefon: 021-315.65.75 



MSI Residential 

Gateway 



Desi nu v3 
vine s3 

credeji, In tara 
noastra creste numarul 
de abonat'i la Internet de mare 
viteza. BineTnteles, costurile 
Tnc3 nu dau semne c3 ar 
scSdea, Tns3 se practica la greu 
ca doi, trei sau mai mulji prie- 
teni s3-si fac3 o rejea si sa-si 
Tmparta Tntre ei o astfel de co- 
nexiune la Internet. Un dispo- 
zitiv care le-ar face via|a mai 
usoara vine de la MSI si este In 
acelasi timp si Router si Switch 
si Print Server si Access Point. 



Denumire: Residential Gatewav 



Gen: Wi-Fi All in One 



Producator: MSI 



Distribuitor: Skin Media 



Telefon: 021-231.50.97 



Pret: 91 EURO (fara TVA) 




C23S53QTE 
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Iransmiterea 
unui semnal 
video dintr-un PC 
pe o distant mai mare 
poate pune uneori proble- 
me. Aceste situajii pot fi date 
uitarii cu solu|ia ATEN. Pe Iang3 
faptul c3 permite o extindere la 
peste 60 de metri, In aceasta 
mini-cutiuja se g3seste si un cir- 
cuit ce amplifica acel semnal si 
II trimite catre doua monitoare. 
Acest lucru poate fi extrem de 
util In prezentari sau chiar 
acasa, In compania unui video 
proiector. 



Denumire: Video Soliter 



Gen: 4 din 1 



Producator: ATEN 



Distribuitor: Sysnet Distrib. 



Telefon: 0244-59.76.88 



Pret: 30 USD (farS TVA) 
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*m m Exista pe lumea asta cateva reguli 
^ nescrise, dup3 care orice juc3tor mai 
mult sau mai pu|in Tnrait ar trebui s3 se 
ghideze cat de cat. Asa cum volanele 
sunt de un real folos pentru cei pasio- 
naji de simulatoare auto, in aceeasi situ- 
atie sunt si joystick-urile pentru simula- 
toarele de zbor/spafiale. Nu scrie 
nic3ieri c5 fara astfel de instrumente nu 
te poji juca, Tns3 s3r3cuja tastaturS 
merita si ea un moment de respiro. 

La Tnceputuri, cand primele modele 
de stick-uri prindeau viaj3, modul de 
conectare a acestora la PC era o adeva- 
rata problema. S-au Tncercat fel si chip 
de variante, pan3 in momentul Tn care 
cativa omule{i mai m3rinimosi de la IBM 
au dat o mana de ajutor acelor oameni 
care se simfeau la ananghie. Aparitia 
unui conector dedicat acestui scop a 



atras dup3 sine o Tntreag3 industrie. 
Portul GAME a tost conceput Tn asa fel 
incat acesta s3 comunice printr-un mic 
canal direct cu procesorul. Acesta din 
urm3 trebuia sa analizeze toate semna- 
lele care Ti parveneau pe aceasta „teav5" 
si sa le introduca prin metode numai de 
el stiute direct in inima jocurilor. 

Pentru Tnceput, unii au fost multu- 
miti, Tns5, ca Tn cazul oric3rei inovatii, 
trebuiau sa existe si mici si neTnsemnate 
efecte secundare. In cazul portului 
GAME, acesta a ajuns atat de lacom si 
de legat de procesor meat aproape c5 Tl 
seca de toate resursele. La acea vreme, 
procesoarele nu se lafaiau asa de tare Tn 
giga herji cum se TntamplS Tn acest mo- 
ment. 

In orice caz, baiejeii nu au stat de- 
geaba, lucrurile s-au mai ameliorat, si 



astazi am ajuns sa detinem joystick-uri 
capabile sa lucreze cu mult mai multe 
functii decat axele X si Y. Am ajuns s3 
vorbim despre Force Feedback. Force 
Feedback-ul contribuie din toate moto- 
rasele ca noi, 5stia, care d3m cu avioa- 
nele de pamant, sa fim ceva mai atenfi 
cu bietele zburStoare, c5 doar nu au 
nici o vina. 

In cea mai recenta aparitie Tn mate- 
rie de simulatoare de zbor, numita si 
Lock On, de care prietenul meu Mike v- 
a povestit Tntr-un articol demn de facut 
Ghidul tanarului (tncepator) pilot, 
grupa avansaji, se face c3 dac3 nu 
deschizi jocul cu un joystick bine facut 
si cu o constructie fizica excelenta, cu 
siguranfa ajungi s3 musti din asfalt 
imediat ce ai atins altitudinea de lupta. 
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Microsoft 
SideWinder Force 
Feedback 2 

+ Force Feedback 

+ Throttle 

+ sistem de prindere 



Nota LEVEL 




Distribuitor: UltraPRO Computers 



Telefon: 021-211.70.90 



Pret; 67 EURO (fara TVAl 



Pentru cei care petrec Tn mod nor- 
mal peste 36,4 ore pe z\ Tn fa|a unui 
monitor si devoreaza aproape orice joe 
ce apare, cuvantul SideWinder spune 
multe, mai ales cand e vorba despre 
jocuri cu avioane, elicoptere, nave spa- 
tiale sau masini de cusut. Astfel de jo- 
curi cresc instantaneu de la stadiul de 
screensaver-e la adevSrate capcane 
care te Jin lipit de ecran. 

SideWinder 2, sau Tntoarcerea lui 
SW1, a revenit extrem de tarziu, dar 
cred c3 a meritat. Este imposibil s3 nu 
remarcSm noul look: mai bine 



Thrustmaster Top 
Gun AfterBurner 
Force Feedback 

+ Throttle detasabil 

+ Thrustmapper software 

- sistem de prindere 



Nota LEVEL: 



Performanta: 



Distribuitor: Ubi Soft Rom. / UltraPRO Comp. 



Telefon: 021.569.06.00 / 021-211.70.90 



Pret: 73 EURO (fara TVA) 



Locul secund al acestui test este 
ocupat cu mandrie de cStre eel mai cu 
Force Feedback joystick, etichetat cu sigla 
Thrustmaster. Motivele care l-au adus pe 
aceasta pozijie sunt numeroase si destul 
de importante. Unul dintre acestea este 
tehnologia Immersion TouchSense, 
proprietate Thrustmaster, care se ocupa Tn 
mod direct de cele doua motorase 
responsabile de realizarea efectelor 
extraordinare de Feedback. 

Puncte suplimentare au fost objinute si 
pentru ergonomia ansamblului. Aici putem 
vorbi despre materialul cauciucat, care aco- 
per3 o buna parte din suprafaja de contact. 




dimensionat, putin atins pe la designul 
anumitor elemente (a se vedea throttle-ul) 
si, de ce nu, cu o ergonomie mai buna. 
In ceea ce priveste engine-ul intern, 
situatia e putin diferita. Acelasi feeling 
extraordinar, Tnsa coordonat si realizat 
de un sistem „hidraulic" de ultima 



generate, mult mai puternic si mult mai 
silentios. 

Mici elemente de noutate au fost ada- 
ugate si stick-ului Tn sine. E facut dintr-un 
plastic ceva mai aderent, cu unele bu- 
toane repozitionate strategic si cu un 
tr3gaci mult mai rezistent (eu sunt p3{it). 




Dupa o perioada mai lunga petrecuta 
cu joystick-ul, unele persoane ar putea 
acuza anumite dureri ale Tncheieturilor. 
Nu si Tn cazul acestui model. Modul Tn 
care sunt proiectate atat stick-ul, cat si 
throttle-ul, ofer3 un binevenit „suport" 
pentru maini, ce Ti da jucatorului 



posibilitatea de a se concentra la maxim 
asupra acfiunii din joe. 

Spre deosebire de alte modele 
prezente Tn test, software-ul Thrustmapper 
conjine o baza de date cu setSri predefinite 
pentru peste 60 de jocuri mai vechi sau 
mai noi. 
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Logitech Extreme 
3D PRO Ttoist 



nu necesita drive re 
+ u§or de manevrat 
+ stabil 



DODD 
DODDDDf 



Distribuitor: Flamingo Comp. / Best Com 



Telefon: 021-222.50.41 / 021-345.55.05 



Pret: 30 EURO (fara TVA) 



'Eftin si bun! Asa as cataloga acest 
joystick. Bine, nu este eel mai ieftin 
„b3t" din parcare, Tns§ pentru ceva 
performanLS, trebuie s3 jonglezi cu 
prejul. Mi se pare unul dintre cele mai 
avantajoase trocuri. Unu la man3, 
pl5testi un pret acceptabil, si doi, objii 
un joystick de firm3, cu o sumedenie de 
butoane care mai de care mai hoaje, 
unele mai la IndemanS, altele mai la 
Tndepicior. Ideea e s3 ai pe ce s3 apesi 
ca s3 dai cu tot ce ai Tn inamic. Despre 
Force Feedback nu prea avem ce vorbi 
la acest model, fns3 decat s3 am instalat 




un biet motoras amarat TnSuntru care sS 
baraie si s3 paraie din toti rulmenjii, mai 
bine un joystick simplu, precis si cu o 
ergonomie mai buna. 

Un astfel de joystick este exact pe 
felia mea. Nu Tmi trebuie drivere, se 
configureazS extrem de simplu si, in 



plus, l-am conectat instantaneu la USB 
si sunt gata de vanat irakieni. E posibil 
ca cei rSmasi la mai vechiul Windows 
98 sau 95 (Doamne fereste!) sS aiba 
ceva probleme la instalare. In schimb, 
Tn XP, totul merge ca uns. Simplu si la 
obiect. 
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Force 3D 


Thrustmaster Afterburner 2 


1 




Microsoft Sidewinder2 
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Logitech WingMan Force 3D 



Thrustmaster Afterburner 2 



Logitech 
Freedom 2.4 Cordless 
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TRUST XK 1QQ 



+ sistem de prindere 
+ pref 

- calibrare 



Nota LEVEL: 



■■■■■■ 3.73 



Distributor: Flaminao Computers 



Telefon: 021-222.50.41 



Pret:10EURO(faraTVA) 



Cel mai ieftin si mai ieftin si !nc3 o 
data ieftin este acest „avion" Predator 
XK100. In mod normal, cu banii 3stia te 
duci de vreo patru-cinci ori la film, iar 
dac3 e unul bun, Ti dai la o singurS 
iesire cu prietena. Alternativa v-o ofera" 
Trust: un joystick cu care s3 Tti omori 
noptile si nervii prin diverse 
simulatoare. $i dac3 mai reusesti s3 o 
Tnvefi si pe prietena ta s3 joace 
nebuniile tale, poti spune c3 esti un tip 
cu adev3rat... scos, sau, aaa, 
conving3tor. 

Piesa asta nu e chiar atat de rea pe 




cat pare. Are un sistem de prindere cu 
ventuze, de care mai rar ti-e dat s3 vezi 
Tn ultima perioadS, si de care po{i s3-ti 
legi si bicicleta, c3 tot nu se dezlipeste. 
Despre „forte de r3spuns" nici s3 nu 
vorbim. Atat mi-ar mai trebui, s3 distrug 
si biroul. Deci, dac3 nu esti un manico- 



depresivo-obsedato-cronic, ci, mai 
degrab3, esti un juc3tor de week-end, o 
astfel de „mans3" Tti poate fi de folos. 
Mai ales c3 nici nu ocup3 mult spatiu. 
$i nu TI I3sati la indemana p3rintilor! 
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Genius Max Fighter 



Logitech Attack 3 



Thrustmaster 
USB Joystick 
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Afirmalpa hj' Dimmu 

IMu tot ce 

zboara se 

mananca! 

Testarea Tn sine a avut loc Tntr-o zi 
destul de mohorata" si cu un vant cSldut 
ce batea dinspre S - S-E pe aerodromul 
secret LEGOV. Evaluarea s-a facut pe 
avioane din Lock On si IL2 Sturmovik. 
Aeromodelele folosite au fost alese pe 
spranceana, din clase si categorii 
diferite, pentru a „asculta" la cald exact 
modul in care rSspund joystick-urile la 
solicitari. Pe langa acestea, s-au mai 
notat punctele obtinute si la design, 
ergonomie, mod de construct si dac3 
au sau nu nevoie de lipici pentru 
aderenja la birou. 

O atenfie deosebita" a fost acordata 
acelor modele care dispun de Force 
Feedback. S-a constatat c3 aceasta 
optiune, in cazul unor joystick-uri, 
baga" be{e serioase in propulsoarele 
avioanelor, iar ele devin extrem de greu 
de controlat, chiar si cand rezervoarele 
sunt pline. 

In concluzie, scopul acestui 
maraton aviatic a fost acela de a oferi 
viitorilor piloti de vanatore adevSrate 
repere inainte de a da examenul final. 



Cu ce 



se mananca nene, 
Force Feedback-ul? 




Force Feedback, numit si „haptic feedback", este 
un angrenaj mecanic care imprima stick-ului anumite 
miscari in conformitate cu acjiunea care se desfasoara" 
pe ecran. Spre deosebire de un joystick normal, cele cu 
Force Feedback dispun de un microprocesor care 
ruleaza la frecvenje Tntre 1 6 si 22 MHz. Acest procesor 
angreneaza motorasele pe cele doua axe, astfel Tncat sa 
realizeze anumite efecte. Dac3 nu stiaji, mecanismul 
mai contine si o memorie de tip ROM (read only 
memory), Tn care sunt stocate principalele secvente pe 
care procesorul le comanda" intr-un anumit moment. 
De exemplu, Tn aceasta memorie sunt stocati totj pasii 



care trebuie urmati Tn situatja 
Tn care se trage cu o mitraliera 
sau cu un tun. 

La joystick-urile mai 
smecheroase, Tn apropierea 
motoraselor exista o serie de 
senzori Tn functie de care 
procesorul afla exact pozitia 
stick-ului Tntr-un moment X. 
De aici rezulta o precizie mai 
mare Tn miscare. 

■ BogdanS 
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TRUST Predator QZ 501 
Flamingo Computers 
021-222.50.41 
29 EURO 


EDNET Flightstick 
Flamingo Computers 
021-222.50.41 
23 EURO 


TRUST Predator TH 400 
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TRUST XK 100 
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TRUST Predator 
QZ 501 



EDNET Flightstick 



TRUST Predator 
TH400 
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Sendo M57Q 



St it i voi ce-i mai rotund si mai rotund 
decat patratul in sine? Noul model de 
telefon mobil de la Sendo. M570 nu are 
foarte multe elemente cu care s3 atraga 
atenjia, Tns3 cele deja existente sunt ac- 
ceptabile. S3 Iu3m de exemplu designul 
sau p3trato-rotund cu tenta patr3toas3. 
Nu arat3 r3u, e chiar simpatic. in mo- 
mentul in care chiar Tl tragi de clapeta, 
ies din ascunzatoare cateva taste stin- 
ghere si parc3 p3c3lite de soartS. Nu e 
rea ideea {inand cont c3 cei cu degetele 
mai „groase" Tntampina de obicei dificul- 
t3fi Tn a „opera" astfel de telefoane. La fe- 
reastra de la etajul de deasupra ranjeste 
la soare un mini-ecran color Tn care pot 
fi oglindite 65 de mii de culori. Pe partea 



cealaltS, conform proverbului, ar trebui 
sa fie leopardul, insa nici de aceasta data 
nu fine. Deci, pe cealalta parte gasim un al 
doilea ecran, cu rol de parasolar si Tn care 
se afiseaza cu aproximajie ora exacta. 

La capitolul memorie interna st3m 
bine. Taburefii sunt moi si confortabili, 

CARACTERISTICI: 

Dimensiune: 82 x 45 x 20 mm 

Greutate: 77 g 

Display: UFB - 65000 culori 

Rezolutie Displayl : 1 28 x 1 28 pixeli 
Rezolutie Display2: 96 x 64 pixeli 

Tip acumulator: Li-Ion 600 mAh 

Stand-by: pan3 la 400 de ore 

Talk time: maxim 5 ore 



iar langa acestia 
s3l3sluieste un chip 
de 4 MB Tn care pot 
fi stocate pan3 la 
250 de nume si de 
numere de telefon. 
Si Tn cazul lui 
Sendo M570 
meniul este 
completat de posi- 
bilitatea dea reda 
sunete polifonice si 
de a oferi o idee 
despre pozitionare 
prin intermediul 
functiei de GPRS, ^ 
evident din clasa 8 \o- 




GLEG 




Nu stiu cum se face, dar cand scot baietii 3stia cu ochii mici cate 
o chestie, chiar le merge. Ce-i drept, nu le scot zilnic, Tns3 cand le 
scot, se simte. De exemplu, e o plScere s3 {ii Tn man3 acest telefon 
mobil Panasonic model G60. Modul Tn care este construit, 
amplasamentul butoanelor, ecranul destul de mare sunt doar cateva 
elemente pe care producatorii le-au avut Tn cap de la bun Tnceput. 
Ti-e mai mare dragul s3 Tl {ii Tn man3 si sa-l butonezi Tn disperare. 

La cat de entuziasmat sunt de ergonomia lui, pe atat de dezama- 
git sunt de ecranul s3u. Intr-adev3r, e mare, e color, stie s3 afiseze 
peste 4000 de culori, Tns3 cand vine vorba despre vizibilitate Tn con- 
dijii de Iumin3 excesiv3, m3 cam Ias3 cu ochii Tn soare. In restul cazu- 
rilor, as putea spune c3 e OK, mai ales c3 acesta poate fi Tnfrumusetat 
sau personalizat cu unul dintre cele zece background-uri sau patru 
screensaver-e incluse Tn memoria telefonului. InteresantS este si came- 
ra foto care poate fi atasata telefonului dac3 se mai achita cateva sute 



de yeni Tn plus. Aceasta camera ofera po- 
sibilitatea de a realiza fotografii la o rezo- 
lutie maxima de 640x480. O idee foarte 
buna este amplasarea deasupra obiecti- 
vului camerei a unei mini oglinzi, cu aju- 
torul c3reia persoana care foloseste telefo- 
nul Tn cauz3 Tsi poate face singurS poze 
f3r3 a mai fi nevoie s3 apeleze la altcineva. 
O idee genial3 pentru a trimite MMS-uri. 

CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 
Greutate: 
Display: 

Rezolujie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talk time: 



104 x 47 x 19 mm 

87 g 

CSTN - 4096 culori 

128x 128 pixeli 

Li-Ion 

pan3 la 200 de ore 

maxim 4,5 ore 



Motorola MPx 



MPx este ultima moda Tn materie de 
telefoane „d3stepte" (smartphone) realizate 
de c3tre compania Motorola. Cu alte cu- 
vinte, functiile pe care le serveste pe tav3 in 
materie de comunicare sunt extrem nume- 
roase. Telefonul 3sta d3stept are habar de 
retele GSM tri-band, de comunicare Wi-Fi 
Si chiar de Bluetooth. Toate acestea sunt 
coordonate de un sistem de operare bazat 
pe Windows Mobile, de unde rezultS 
faptul c3 este compatibil cu o gr3mad3 de 
modele si aplicatii care Tn mod normal ar 
rula pe PDA-uri. 

Nici la capitolul multimedia nu st3 r3u. 
Undeva Tn lateral pot fi implantate card-uri 
MMC sau SD cu capacity de stocare ce 



pot ajunge chiar si pan3 la 1 GB. La ce bun 
atata memorie? Nimic mai simplu. Se acti- 
veaza frumusel camera foto de 1 .3 mega- 
pixel! si Ti dai bataie. Ba poze, ba filmulete, 
ba poze si filmulete. Si ce faci cu rezulta- 
tele? Nimic mai simplu. Letrimiti prieteni- 

CARACTERISTICI: 



Dimensiune: 

Greutate: 

Display: 

Rezolutie Display: 
Tip acumulator: 
Stand-by: 
Talk time: 



96 x 60 x 22 mm 

135 g 

TFT Touchscreen - 

65000 culori 

240 x 320 pixeli 

Li-Ion 

N/A 

N/A 




lor, apeland la orice 
mijloc de comuni- 
care, cu riscul de a 
deveni gelosi pe ti- 
ne. Partea mai 
dr3g3las3 este mi- 
cul gigant ecran 
color TFT 
touchscreen. 
Prea multe 
deodat3? Eh, 
asta e, 

Motorola MPx Tl are Tn dotare, asa ca 
trebuie s3 Tl suport3m. 

■ BogdanS 
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Madonna 

Remixed Si 
Revisited 

A&A Records 
Nota9 

Eu deja m3 enervez cand 
aud de Madonna. De ce? 
Pentru c3 nu pot frate s3-i dau 
not3 mic3. Si nu c3 nu m3 
Ias3 cineva, dar reuseste 
mereu sa scoatS muzic3 de 
cea mai buna" calitate. Asa se 
Tntampla si cu albumul de 
fa{3. Are remixuri la piese 
cunoscute (American Life, 
Love Profusion, Nothing 
Fails), remixuri f3cutede 
nume ca Nevins sau 
Headcleaner si un featuring 
cu Missy Elliot, Aguilera si 



Ada Milea 

Apolodor 

A&A Records 
Nota 10 

Apolodor este un 
pinguin Tn jurul 
c3ruia se Tnvarte 
Tntreaga poveste cu 
acelasi titlu. Muzica 
Adei Milea nu face 
altceva decat sa" arate 
drumul pe care Tl parcurge 
acesta Tn c3utarea frajilor lu 
din Labrador de care Ti este 
dor. Pinguinul ajunge cand 
„...la Capul Nord", cand 




AVRIL LAVIGNE 
DA TONUL! 



Britney (celebrul live de la 
MTV VMA). Problems: are 
doar sapte piese, deci muzic3 
doar de vreo juma' de or3. E 
bine s3 sti{i asta dac3 vreji s3 
cump3rati acest CD. 




„...pe alt vapor", cand „ ...pe 
Lun3" sau „...Tn imn" sau de 
ce nu, un „ ...cowboy", 
pentru ca Tn final s3 ajunga 
Tn Antarctica. 



Zdob si Zdub 

45Q de oi 

A&A Records 
Nota 10 

Un album Tn memo- 
ria Maestrului Culai, fon- 
datorul Tarafului Haidu- 
cilor. Un album ce 
confine 1 3 piese, printre 
care si „Everybody in the 
Casa Mare" (cu videoclip 
cu tot). Un album cu 450 
deoi. Un album 
conceput de trupa 
moldoveneasca. Un al- 



ZD03JSi]ZDUB 




bum ce merita nota zece. Un 
album ce trebuie ascultat de 
eel pujin 450 de ori! Dac3 daji 
de el prin magazine, cum- 
parati-l! Nu o s3 v3 par3 r3u. 




Avril Lavigne se preg3- 
teste intens s3 lanseze un nou 
album. Acest disc, a c3rui 
lansare este prev3zut3 pentru 
mai, va fi produs de Don 
Gilmore, cunoscut pentru 
munca sa cu Pearl Jam, Linkin 
Park si Good Charlotte. Pro- 
duc3torii The Matrix, c3rora le 
este datorat succesul primului 
ei album, „Let Go", nu vor 
participa astfel la acest nou 



material. Primul single extras 
de pe album se intituleaz3 
„ Don't Tell Me". Ben Moody, 
ex-Evanescence, colaboreaz3 
si el la o pies3, „Nobody's 
Home". Avril Lavigne a de- 
clarat recent: „Acum am mai 
mult control creativ. (...) Scriu 
muzica pe care o iubesc. 
Ascult rock si lucruri sumbre, 
dar Tmi plac si piesele pop 
bune". 



US PREGATESTE 
UN NOU ALBUM! 



U2 a Tnceput s3 lucreze 
la un nou album alaturi de 
produc3torul Steve Lillywhite. 
Irlandezii colaboreaz3 astfel 
din nou cu eel care i-a ajutat 



pentru cuvintele sale de la 
Golden Globes 2003. El a 
declarat Tn direct: „This is re- 
ally, really fucking briliant". 
FFC (Federal Communications 




la albumele „The )oshua 
Tree", „Achtung Baby" si „AII 
That You Can't Leave Behind" 
El a supervizat de asemenea 
Tnregistrarea lui „Boy", primul 
album U2, si a lui „October". 
Lansarea acestui nou album 
este prev3zut3 pentru acest 
an, dar momentan nu se 
cunoaste o dat3 exacta. 

Mai trebuie s3 stiti c3 
Bono a fost de curand Tn 
vizorul Partidului Republican 



Commission) a tolerat aceastS 
afirmatie argumentand c3 ea 
nu descrie „un organ sau o 
activitate sexualS". Presedin- 
tele actual al comisiei, Michael 
Powell, nu a fost de acord si a 
declarat c3 „aceast3 vulgaritate 
mare este iresponsabilS si de 
detestat". El TncearcS s3 
convingS comisia si congresul 
c3 orice expresie vulgarS de 
pe canalele americane trebuie 
sa fie interzisa... 
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LifestylE - FilmE 



Copilaria mea a fost luminata de multe 
c3rti de aventuri, care mai de care mai fas- 
cinante si mai pline de via{3. Peter Pan a 
fost una dintre ele. Este povestea scris3 de 
J. M. Barrie despre un copil care are un 
mare „defect": toti oamenii din jurul lui 
cresc, devin adurji si in cele din urmd Tm- 
batranesc, in timp ce el ramane copil pen- 
tru totdeauna. lata c3 Universal Pictures, 
Columbia Pictures si Revolution 
Studios ne prezinta ecranizarea acestei po- 
vesti. Actiunea incepe intr-o noapte raco- 
roas3 in Londra, cand Wendy Darling 
(Rachel Hurd-Wood) Tsi fascineaza fr3tiorii 
cu povesti despre lupte cu s3bii si despre 
GSpitanul Hook, nemilosul pirat care nu se 
teme decat de tic3itul unui ceas. In acelasi 
timp, un ceas ticaie si pentru Wendy, 
deoarece tat3l sau a hotarat c3 este timpul 
ca fatuca noastrS sa creasc5. Dupa seara 
aceasta nu vor mai fi povesti. Wendy va 
petrece timpul numai in preajma femeilor, 
iar m3tusa ei, Millicent (Lynn Redgrave), va 
trebui s3-i gaseasca un sot. 

Nici unul dintre ei nu stia ?ns3 c5 po- 
vestile lui Wendy sunt ascultate si de Peter 





Pan impreuna cu o micuta zana foarte ge- 
loasa, Tinker Bell (Ludivine Sagnier). O lu- 
me imensa, plina de aventuri, se va des- 
chide din noaptea aceea pentru Wendy si 
tratji ei. DacS vreti sa asistati la intamplarile 
prin care vor trece acestia, va trebui s3 
mergeji la cinema. 

Data npaNtiei 2 aprilie 2CX34 
□istHburt de InterComRIm Romania 



CD 

0) 
ct 

< 

(5" 



Identitati f urate 



Ar cam fi timpul s3 o vedem din nou 
pe Angelica pe marile ecrane. De data 
aceasta in rolul unui profiler din FBI, 
agentul special llleana Scott (Angelina 
Jolie) nu se bazeaz3 pe metodele 



traditionale pentru a descoperi misterele 
unei minti criminale. Metoda ei este una 
intuitivS, neconventionala si de multe ori 
se dovedeste a fi singura modalitate de a 
descoperi identitatea criminalilor. Ei 
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bine, talentata Angelica este chemata in 
Montreal la cererea detectivilor de acolo, 
care se confrunta cu un ucigas in serie, 
pe care nu prea pot sa-l prinda. 
Chestiunile se complica in cele din 
urma. Adevarul este ca nu prea imi pot 
imagina cum nu s-ar putea complica in 
clipa in care Angelica se invarte prin 
jurul tau. Pana la urma, eroina noastra va 
trebui s3 r3mana singura in fata unui 
mare cere de suspecti. Papusa, de-as fi 
stiut ce pericole te-asteapta, as fi trecut 
oceanul inot s3 te ajut! Acum nu-mi 
ramane decat s3 m3 due la cinema s3 
v3d cum te-ai descurcat singur3. 

□ata apaHtiei S3 aprilie 200C 
(Distribute de InterComRIm FJomania 
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m3 superi, Tji pun si un refresh de 
10 Hz, da! 



Daca 



Imagine primita de la Liviu Trifoi. 

llB»U"l!»a.HM!!ff 



— »,tf» — ! i r r : — -m«* 

Deja m3 ia cu somn. Imagine primita de la Yami Vegeta. 



Dac3 ar fi pe bune, mi-as lua tava dt 

net de 1 MB garantat. 

Imagine primita de la Liviu Gelea. 





Ca s3 poti s3 inscrii, trebuie s3 te faci 

una cu mingea! 

Imagine trimisa de Nicu Vlad. 




Cu Mafia nu te pui decat dac3 vrei sa 

ajungi salami! 

Imagine primita de la K-RAD KNOCK. 



ike to ride my bicycle! 
Imagine de la ThanatoX. 




Trebuie s3 ajungem pe Marte! Nu 
conteaza prin ce mijloace... 
Imagine trimisa de Sharky. 



M-am saturat pan3 peste cap de 
bug-urile din GTA. Acesta Tns3 are ceva 
ce-i numai al lui! © 
Imagine primita de la Cristina Udrescu. 




Versiunea occidentala a mitului lui 

Manole! 

Imagine primita de la Dur@cel. 



Castigatorul din acest numar este Liviu Trifoi. 



Trimiteti imagini pentru patch la adresa sebah@level.ro. 
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The Encyclopedia of Arda 
www.glyphweb.com/arda 

The Encyclopedia of Arda este, 
dupa" cum spune si autorul, un proiect 
personal, un tribut adus lui ).R.R. Tolkien 
si universului pe care l-a creat acesta si, 
nu in ultimul rand, o imensa enciclo- 
pedie interactiva dedicate c3ttilor scrise 
de Tolkien. Proiectul nu a ajuns Tnca la 
final, asa ca dacS vrefi s3-l ajutati sa 
„creasca" sau pur si simplu sunteti curi- 
osi s3 vedeji despre ce este vorba, arun- 
cati un ochi peste link-ul de mai sus. 
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Insaniquarium 

iv ww.popcap.com/ 
gamepopup.php?theGame=insaniquarium 

Pornesti cu doi pestisori si ajungi sa 
ai vreo zece. Pleci fara nici o grija si 
ajungi sa te bati cu extraterestrii pusi pe 
rele. La Tnceput nu ai nici un ban, la 
sfarsit te scalzi in aur, diamante si mii 
de dolari. Pornesti cu gandul cS-l joci 
cinci minute si te prinde noaptea pe 
net. Un joe mai complex decat pare la 
prima vedere, pe care daca" Tl rataji nu 
sti{i ce pierdeti... 




Got: Baby? 

www.eatbabies. com 

Un site nerecomandat tinerelor 
mame si celorlalte persoane cu porniri 
materne. Recomandat gurmanzilor care 
vor sa experimenteze ceva nou, 
pSrintilor cu prea multi copii si, nu in 
ultimul rand, celor foarte, foarte 
Tnfometati. Nu uitati Tns3 cS este vorba 
doar despre o gluma\.. cred... nu? 



EatBabies.com I 



*. A 



EatBabies.com 



^ Recipe* 



4 




bof^ 



Apple Baby Souffle ala Flaml 



LOSERS dot: ORG 
www.losers.org 

A\\ Tntalnit probabil in viaja voastra 
site-uri care v-au f5cut s3 v5 Tntrebati 
„Ce naiba era In mintea astuia?!". Ei 
bine, acum aveti la dispozifie un site 
care se ocup3 cu descoperirea, 
clasificarea si notarea unor astfel de 
site-uri. De la pagini personale, de care 
ar rade si eel mai bun prieten, pana" la 
designuri de site-uri in care se pune ac- 
cent pe combinatii de roz si mov, toate 
le g3si{i la losers.org. 




LOSERSdol 



• inon 

• submit 

• luMart 

X dmUimtc 

• «*«-> >ew 

• coeples 

• drW(o 

• doAt 

• mMks 

• tM> 

• fodn 



lio-nukMl 



• itentdu 

• traUon 

■ lllowrs 

• Mloetfi 

• Hkn.n 

• 4 I lovcrv 
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Jocul erotic — tntre 

^i f ilme 



Daca «ir li sa* ma* iau dup3 
reactiile din mai toata" mass-media 
romaneascS, cam toata lumea a 
jucal ..Misterele Laurei". Daca nu 
c asa, fnseamna cS multa lume 
vorbeste degeaba si faj3 sa stie 
despre ce e vorba. Oricum, erotic 
san nu, este totusi vorba despre 
un joe. Pe care majoritatea dintre 
voi nu il considerali deloc bun. Si 
totusi, l-ati jucat. iarastaarputea 
da idei unora si altora, asa c3 nu 
va" mirati daca" in curand o sa 



Manole Alexandru 

„Hmm... Misterele Laurei, 
primul joe erotic romanesc. Am 
luat si eu jocul (de la taraba, bi- 
nemjeles, c5 prin magazine nu e) 
ca sa fiu in cunostint3 de cauz3, 
l-am instalat si l-am jucat. Ce pot 
spune? Este un joe adventure 
mult sub medie, un film erotic 



a para ..Misterele Laurei: Vine vecina in vizita", ..Misterele 
Angelical: Unde se duce gunoiul cand se duce si uite ce 
fain e gunoierul" sau ..Misterele Triunghiului Bermudelor: 
Aventura a trei nimie intr-o alt3 dimensiune". 

Pentru data \ iitoare va propun o tem3 preluata de pe 
forumul LEVEL, si anume „LEVEL-ul si viata sociala". E 
mai bine cu sau era mai bine inainte, f'Sra? V3 face sa 
chiulifi de la scoala, nu va lasa sa dormiti noaptea, v-a ta- 
cut rost de o prietend? Povestile si detaliile picante le 
astept pe adresa de mail mitza@level.ro sau pe adresa 
redactiei. 

Bafta! 



interactiv, data fiind prezenja „domnisoarei" Laura 
Andresan. Singurul lucru care poate fi totusi un mister 
este ce lenjerie intima poarta fatuca, Tnsa pe parcursul 
jocului nici asta nu mai rSmane un mister. Are o intriga 
mult prea banala, o durata mult prea mica; in conclu- 
zie, nu merita ca joe. 1ns3 ca un film poate s3 merite 
pentru cei mai obsedati dintre noi. Intr-adevar, sexul se 
vinde si poate c3 doar asa ne facem si noi cunoscuji. 
Analizand situafia mai atent jocul ar fi putut avea sanse 
de reusita. Doar daca te gandesti la Larry sau la Lula, 



jocuri adventure, respectiv ad- 
venture/tycoon cu puternice 
influence erotice (cornice Tnsa), 
dar cu personaje pixelate, vezi 
ce succes au avut. Laura nu este 
Tns3 pixelata, ci e „the real thing" 
si jocul e adventure, Tns3 mult 
mai erotic; asadar ar trebui s3 
sparga toate topurile (de jocuri, 
nu cele ale Laurei sau ale cole- 
gelor sale). Ins3 trebuie recunos- 
cut c3 acest gen de jocuri, eel 
erotic, va r3mane underground; 
nu se vor vinde multe exempla- 
re, nu va fi cunoscut de mult3 
lume si probabil c3 va fi apreciat 
sau blamat doar de cei care au 
cunostinfe Tn domeniu. 

In concluzie, sunt de acord 
cu jocurile erotice atata timp cat 
sunt bine f3cute, nu sunt doar 
un spectacol de striptease si m3- 
car au un scop. Si totusi, cand te 
joci asa ceva numai la joe bine 
f3cut nu-ti sta gandul..." 
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IVlihai Dobreanu 

„ln general as fi fost in culmea feri- 
cirii daca ar fi apSrut vreun joe roma- 
nesc. Asa ca am fost exaltat chiar dacS 
era erotic. Da', m3 rog, am fScut rost de 
el. In primul rand am fost enervat c3 era 
facut in FLASH!!! 

Lucru care nu e prea greu dacS te 
pricepi un pic. DupS maxim 6 ore de 
joe, chestia se terminS. Dar asta e, ro- 
manu' tot roman e... De mantuial3, mS 
rog, 70%. Jocul in sine era mai slab de- 
cat eel mai prost film porno pe care l-am 
vazut Tn viata mea si desi viafa mea a 
fost scurtS, am v3zut destule materiale 
porno... am 1 7 ani in martie. MS rog, 
dacS ne gandim acum si Supaplex e 
slab dar daca Tn 20 de ani o sa fim la 
nivelul jocurilor din lume de peste 10 
ani atunci e perfect. Desi tot voi ziceaji 
c3 niste tineri din JarS preg3tesc un FPS 
belea. Asta e bine, o sS avem si noi jocuri 
care costs mai pujin si sunt Tn roman3, 
c3 restul erau de la 3ia din Caraibe. 

In concluzie: joe slab pe platforms 
slabs, de gameplay si multiplayer nu 
putem vorbi." 

Gold Man 

„Asta nu este primul joe erotic din 
Romania. DacS te duci la o tarabS sigur 
vei gSsi un PC Erotica si alte porcSrii. 
PSrerea mea este cS am avansat si noi. 
Noi care nici mScar un Pacman nu am 
fost Tn stare sS facem, mScar am fScut 
un joe erotic. Dar fi sincer Mitza, nu-i 
asa cS l-ai jucat? Si Koniec, si Sebah, si 
toatS redactia. Oricum, cand a fost scos 
pe piat3 nu a existat bSrbat (cu compu- 
ter, desigur) s3 nu Tl cumpere, dar fac si 
eu rost de el, deci mS voi alStura si eu 
acestui club. Subiectul jocului mi se pare 
extrem de prost. Tu esti Gigi, reporterul, 
si cumva trebuie sS reusesti s3 o dez- 
braci pe Laura aia? Nu Tnfeleg. Dar ce 
m-a amuzat eel mai mult este faptul cS 
are si un pic din Hitman, adicS nu stiu 
ce prost cSruia nu i se vede faja Tn' zice 
sS faci: aia, aia, aia, aia si aia. Si apoi, cS 
e si smecher, Tti mai zice sS alegi si „ar- 
mele"... adicS un mobil si alte chestii. 
Ce po{i face cu un mobil? SunS Tn mij- 
locul interviului si face infarct si o poji 
dezbrSca pe individS. Acum cS am 
spus-o, trebuie s3 fac un cheat cu 
chestia asta, cool. :) 

Aaaa, bunS tatS. Nu, nu vorbesc 
despre jocuri erotice. Aaaaaaaaaaaaaa, 
tatS, calmeazS-te. TatS, te Inrosesti. TatS, 



lasS bata aia jos. 
TatS, bea apa, bea 
ceva! Aoleu, trebuie 
sS plec..." 

Spyd3r 

„Subiectul parcS 
era: ce pSrere avem 
despre jocuri le 
erotice, nu? Ce 
pSrere am? Hmmm... 
Interesant! Sincer sS 
spun, Tmi e 
indiferent. PSrerile se 
pot grupa dupS 

pSrerea mea Tn douS MARI categorii: 
p3reri bune si pSreri rele. Cea bun3 o 
au cei „singuratici" si cei care au jucat 
toate genurile de jocuri si chiar, chiar 
nu au ce s3 se mai joace. lar cea rea o 
au Tn mod general gamerii peste 25 de 
ani care au copii si... stiji voi. Aceste 
persoane stiu cS genul 3sta de jocuri nu 
se vand celor sub 1 8 ani dar ceea ce ei 
nu stiu e c3 acum le pofi cump3ra de la 
oricine. Ca s3 v3 zic si eu p3rerea mea 
aceasta constS Tn urmStoarele: eu cred 
c3 producStorii de jocuri chiar nu mai 
stiu ce genuri de jocuri s3 produc3, de 
aceea apeleazS la asa numitele jocuri 
„erotice". De ce nu scot si ei un joe Tn 
care s3 mai si Tnveti ceva nu s3 tot ucizi, 
distrugi? PSrerea mea! Ar fi foarte 
interesant dac3 pentru a te juca un joe 
din Ssta erotic ti-ar trebui un P4 1200 
MHz si o placS video 128 Mb. Asta 
chiar cS ar fi ceva interesant. Dar si mai 




Acuma e acu'... Cu care incepi jocul? 

interesant ar fi s3 aparS pe CD-ul LEVEL 
un joe erotic. Ce ziceji?" 

Cyer_M_Fox 

„Acest gen de jocuri e popular Tn 
Asia, Tnvelit Tn super popularul stil 
manga (dupS care ei sunt Tnnebuniji). 
Nu pot s3-mi dau seama exact ce fel de 
popularitate va avea pe la noi, din cate 
stiu se bucurS de o popularitate asa mare 
Tn Europa si America, fiind cu mult Tn 
spatele oricSrui alt gen, si dac3 stau bine 
si mS gandesc, nici nu are cum, fiind un 
fel de film porno interactiv, Tn care nu 
conteaz3 foarte mult ce faci pentru cS 
rezultatul e acelasi „o baby give it to me". 
Eu unul am avut ocazia s3 joe asa ceva si 
era Tn japonezS, dar m-am descurcat de 
minune chiar daca nu Tntelegeam o iota. 
Pe langS asta mi se pare mai interesant Tn 
glazura manga, cS dacS vreau hardcore 
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trebuie numai s3 intru pe net si gasesc 
XXL de nu ma v3d. Oricum, nimeni nu va 
da faliment pentru ca doar se gSseste cine 
sa cumpere jocurile astea, sunt destui fara 
femei si viata sociala care vor sa nu se mai 
simt3 singuri sau din aia cu femei si viaja 
sociala dar care s-au s3turat de toate si vor 
ceva nou. Aviz celor cu par alb in cap: nu 
mai are rost sa piece de acasa dup3 alta, 
se pot uita linistifi in monitor c3 oricum 
numai cu privirea raman." 

#Lord Kater pilar 

„P3i eu am 14 ani si nu stiu de ce 
pdrintii astia se abfin asa... Oricum pot 
oricand sa fac rost de filme, de ce edu- 
cajia sexuala de genul asta este restric- 
tionata prin lege minorilor sub 1 8 ani, la 
o adic3 care e problema? Tiganii fac 
copii la 1 2 ani... what about this? Ha? 
Tocmai pentru c3 este mai restrictJonata 
noi avem tentatia de a vedea... S3 v3 
dau un exemplu: acum 2 zile (azi 19 
februarie) un coleg a cump3rat revista... 
o oarecare revista cu material sexual, si 
baba de la chiosc nu a zis nimic +(plus) 
a cump3rat-o cu 10 mii mai pujin decat 
prejul ei normal. 

Dar s3 vorbim despre jocuri, care m- 
au distrus pe mine si pe alfi gameri... 
Hmmm, primul joe care vreau s3 ?l intro- 
duc in discutie este unul mai pervers, dar 
in acelasi timp sim: Lula Inside, care este 
un Tamagochi de 3la, desen animat. 
PSrerea mea este c3 jocul este interesant 
si folositor dac3 vrei s3 devii Peste. 

Al doilea joe ar fi eel din revista 02/ 
2004, „Secretele Laurei", care (nu tre- 



buie s3 precizez c3 e romanesc) este un 
joe ceva mai serios, de fapt nu este asa 
de serios, conceptul este interesant, gra- 
fica mi s-a p3rut stearsS, din ce am 
observat si eu. 

Un joe in care simularea de-a_ma- 
ma_si_de-a_tata_fara_prezervativ este 
una mai serioasa este The Sims (all of 
them), unde tnveti mai multe despre viata 
decat dintr-un joe cu si despre Red Light 
District din micul Paris." 

Nihilist: 

„Eu am, ca orice barbat cat de cat 
normal, testosteron. Uneori cam mult. 
Deci am jucat si eu jocuri porno (din 
alea cu dreptunghiu' roz). In acest joe 
trebuia s3 excit o anumita domnisoar3 




Ce ma, a venit jocul? Ala cu Laura?! 



de origine asiatic3, lucru care necesita 
intensiv mausul. In 2 ore (cat mi-a luat 
s3 termin jocul) am tras urm3toarele 
concluzii: 

- nu trebuie s3 mai beau bere de 
proastS calitate 

- manelele sunt pentru fraieri 

- mi-a crescut masa muscular3 a mainii 
(v3 daji seama cat de mult am folosit 
mausul). Din randurile de mai sus se 
poate deduce c3 nu prea sunt pro 
jocuri porno. De ce? Ele ar trebui s3 
calmeze b3rbatul tensionat, lucru pe 
care nu reusesc sa-l fac3. Cic3 jocul 
despre care se vorbea in revista o s3 fie 
un action/adventure. P3i cum s3 dispar3 
tensiunea cu un adventure??? 
Morala: joe + porno = catastrot'3 100% 
Sfaturi: jucafi ceva, orice si dup'aia 
duceti-v3 pe internet c3 sunt n'spe mii 
de site-uri porno. PSrerea mea!" 

Mr.Quackers 

„Acum 10 minute l-am terminat. 
Fratilor, cand am v3zut erotic m-am 
gandit ceva Hardcore acolo sau m3car 
Softcore dar nu s3 se mangaie cinci tipe 
tot jocu. Vorba vine joe. E un film sexy 
in care dai niste clicuri. Variantele de 
r3spuns sunt usoare si nici macar nu ai 
de ales. Faze penibile de genul 
„Acunde-te dup3 fotoliu" si nici m3car 
s3 vezi filmele separat nu pofi. De o- 
biectele din ARSENAL te folosesti rar iar 
pe unele nu ajungi s3 le folosesti deloc. 
Jocul e foarte scurt. Scurt dac3 nu vezi 
filmele. Cred c3 dac3 il stii pe de rost il 
poti termina in 30 de minute. Sunt b3- 
gate niste mini-games-uri la plesneal3... 
„Paharele", „Cards", cand a fost faza cu 
masina credeam c3 bag3 ceva de genul 
Spyhunter. Cel mai mult ins3 mi-au pl3- 
cut sfarsiturile, inventive si cam maca- 
bre. „Te-ai spanzurat si te-au ingropat 
cu fondurile municipale". 

Cred c3 si eu puteam s3 fac un jo- 
culet mai bun cu prietena mea, che- 
mam cafiva prieteni si prietene, b3gam 
un storyline de milioane si f5ceam un 
joe de 50 de ore cu filmuleje mici si 
picante si gata „AI doilea film/joe erotic 
romanesc"." 

Ne-au mai scris: Adriana Larion, 
EXC0, Mishu Theoden, nECris, Alin, luli 
Nicu, hr (corect, bine c3 mai stie cineva 
de Babylon 5), rapper the rapper, Edi 
Horga, rafael90, Didi Andrey si o 
groazS de lume de pe forumul LEVEL, 
se stiu ei care... 



i 
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. . .lege nivelul de overcl" 

• Interval de variade 
inire 2 - 10% in 6 Ir 

• Reglare automata a p. 



• Setarea automata a linnlelor de Merclock 
pentru ehminarea suprainccajzJllsau detenorani 

• Optimizat penltu toate placiiefalffice 



MSI Dynamic Overclocktng 
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» 128 MB DDR 
> TV-Out / DVI-I / Video In 
Dual VGA/ T.O.P. Tech Cooling 
Include jocuri 
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128 MB DDR 
• TV-Out / DVI-I 
Dual VGA / T.O.P. Tech Cooling 
Include jocuri 
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